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EDITORIAL 


Año nuevo, oficinas nuevas. Como el jefe no pagaba el alquiler de las mazmorras 
donde el equipo de redacción de Games World trabajaba febrilmente, indifere 

ratas, chinches y humedades, nos hemos tenido que ir con la música a pe 
suerte, nuestro departamento de logística nos ha encontrado una base de operacio- 

nes ideal: un cementerio. Puede sonar un poco tétrico, pero la verdad es que nos irá 

de perlas para ambientar las partidas que estamos echando a Resident Evil 2 para 

N64, cuya review publicaremos el mes que viene. En semejante entorno, es dificil 
saber qué zombis son los del juego, y cuáles los que ya merodeaban por este campo- 
santo antes de que nos mudáramos aquí. Tanto da, nosotros disparamos a diestro y 
siniestro sin hacer distinciones. 

Y mientras nosotros seguimos pasando calamidades para traerte lo mejor en N64 y 
Game Boy, nuestro director se debate entre la vida y la muerte, víctima de una indi- 
gestión de turrón y polvorones. Cuando recupere la conciencia, lo vapulearemos a 
gusto en una partida multijugador a Donkey Kong 64. Es posible que Papá Noel y los 
Reyes Magos lleguen unos días tarde por culpa de este maravilloso plataformas: 
ahora mismo, los cuatro deben de estar enfrascados en un deathmatch de antología 
con tu cartucho. Desalmados. En fin: pase lo Que pase... ¡felices fiestas! 


'VAABIO 


PREVIEWS ET uurmareroRTAJE CL 
Resident Evil 2 


La formaamás rápida de convertirse 
Resident Evil GBC gme) mejor entrenador de Poké- 
Blues Brothers 2000 mon. 


Taz Express a 
Game 8 Watch Gallery 3 TRUCOS ¡ETB 54 


FIFA 2000 Jet Force Gemini 
Armorines Shadowman 


Zelda: Úcarina of Ti 
AA Pág. 20 Mr e 


WWF Aftitude 
Donkey Kong 


Super Smash Bros. ¡Y ADEMAS! 

Earthworm Jim + UNA COMPLETA POKéGUÍA 
Rocket: Robot on wheels PARA RECORRER POKéMON 
Worms Armageddon DE PRINCIPIO A FIN 

Xena: Warrior Princess + PÓSTERS DE TUS 

WLS 2000 PERSONAJES FAVORITOS 


South Park Chef's Luv Shack ss * INAUGURAMOS UNA 
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El Copyright de los artículos que aparecen en este número, traducido o 
reproducidos por N64 pertenece o ha sido licenciado por Future Publishing 
A Limited, UK-98.Todos los derechos reservados. Para más información sobre 
ésta u otras revistas de Future Publishing Magazines en World Wide Web, 
contactar con: 
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nvertir en el mejor experto del mayor 


DM P AA 1 AR awala ej RQAYAaRe 
ego del año... ¡Si, desmáyate si quieres! 


e mes, nuestro abordaje te v: 
y 


ALAORDAR 
CÓMO 
CONVER 


EN UN 
EXPERT 


)/1e10 antes, 


ROJO Y AZUL. 


sel evento más grande del universo en lo que a videojuegos se 

refiere. Todo el mundo está Pokéloco. Pero, ¿quién no lo está? 

(Incluso el presidente dedica su tiempo libre a intercambiar 
Pokémon con el líder de la oposición parlamentaria.) 

Convertirse en un maestro de Pokémon es complicado; el juego está 
repleto de un montón de detalles que te pueden pasar por alto. Si los conse- 
jos del profesor Oak no son suficiente para ti, prueba a resolver tus dudas 
con esta súper guía de seis páginas con todo lo que necesitas saber para 
arrasar en Pokémon. De verdad. 
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games 


TRUCOS PARA TUS COMBATES 


Coloca a un Pokémon débil como 
líder de tu grupo y cámbialo por uno 
más fuerte una vez el combate haya 
empezado. De esta forma consegui- 
rás que tu pequeño guerrero consiga 
aumentar su nivel de experiencia. 
Usa Pokémon de nivel inferior para 


bias evolucionan mucho más rápido 
una vez los incorporas al juego). 
Paga una visita al Centro Pokémon 
en el sur de Ciudad Azulona. La ATS 
hará que tus Pokémon se recuperen 
aun precio muy discreto. 
Prepárate bien y lucha con todo el 


pesca, adéntrate 
en profundas 

cuevas... Haz lo 
que sea para 

encontrar el mayor 

número de Pokémon 

salvajes y adquirir 
mucha experiencia en 


que encuentres. Hay montones de 
puntos de experiencia que puedes 
conseguir en los combates entre 
entrenadores. 


combatir a enemigos más fuertes. 
Conseguirás muchos más puntos de 
experiencia. 

Si decides utilizar tus mejores 
Pokémon, ataca con sus golpes más 
poderosos. Cuantos menos ataques 
te cueste derrotar a un enemigo, más 
puntos conseguirás. 

Si uno de tus Pokémon se encuen- 
tra al borde del colapso, cámbialo 
enseguida para evitar su derrota total 
y un cero de experiencia una vez que 
finalice el combate 

intercambia Pokémon con un 


combate. amigo (los Pokémon que intercam- 


0A 


aque del Pokémon Magi-  Absorbe una pequeña can 
ropezaral enemigo. — deenergia a tu oponente. 


Ataques como Gruñido, Malicioso y 
Rizo Defensa suponen la pérdida de 
mucho tiempo por tu parte. Cuando tu 
Pokémon 

tenga que 

aprender un 

nuevo ata- 

que, descarta 

estos tres. 

Hay otros 

mejores 


HIPNOSIS 

Los Pokémon Fantasma y Psíquico 
aprenden este movimiento que garan- 
tiza que los enemigos calgan dor- 
midos. Hasta los más despiertos. 


LANZA ROCAS 

Los Pokémon Roca como Geodude 
pueden aprender este arrojadizo ata- 
que. Es más efectivo que el resto de 
ataques Roca y causa un daño mucho 
mayor. 


TIENDA AZULONA Y 
DÁSELA A COPIONA 
EN CIUDAD AZAFRÁN 
PARA CONSEGUIR LA 
MT MIMÉTICO 


Encuentra a Meowth o consigue la 
MT16 para adquirir este ataque que 
llenará tus bolsillos cada vez que 
ganes un combate 


ATADURA / REPETICIÓN 

El escurridizo Ekans empleza con esta 
habilidad, que paraliza a tu oponente 
durante varios turnos. Ellos se pon- 
drán furiosos. 

Y tú ganarás. 


NDS O € O 


Via 
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TRUCOS PARA TUS COMBATES 


Aquí tienes una lista de los movimientos más adecuados para vencer a cada especie 


de Pokémon. Será especialmente útil cuando te enfrentes a un Líder Gim. 


ataques de Agua ataques de Agua 
ataques Eléctricos ataques Roca 
ataques de Tierra ataques Bicho 
atagues de Fuego atagues Voladores 
ataques de Fuego ataques de Agua 
ataques Voladores 


ataques Psíquicos ataques de Hielo 


Para conseguir nuevos CS Y 


Pokémon en el modo de un jugador, deberás 

hacer intercambios con otros personajes. Algunos 

Pokémon que se te ofrecen no merecen la pena. Presta 

atención. 

Dirígete a Ciudad Carmín e intercámbialo 

por Spearow. 
Intercámbialo por Slowbro en Ruta 18. 
Canjéalo por Abra en Bosque Verde. 

Cámbialo por Jynk en Ciudad Celeste 


Para aprovecharte de las debilidades de cada tipo de Pokémon, necesita- 
rás tener Pokémon de cada clase en tu equipo: Planta, Eléctrico, etc. Es 
útil también tener algún Pokémon débil para poder mejorarlo rápidamente 
en combates con 

oponentes más 

fuertes. Asegúrate de 

que uno de tus 

Pokémon pueda 

dormir a los 

enemigos y, por 

último, de tener un 

Pokémon que pueda 

derrotar al enemigo 

con la fuerza bruta. 


Los consejos para los 

combates contra tus 

amigos son los mismos, pero ten 
en cuenta que no puedes usar 
ítems en el transcurso del combate, 
así que asegúrate de que tus 
Pokémon 

lleguen a él 

con un 

nivel alto 

para poder 

vencer. 


Graveler evoluciona a Golem 
Haunter evoluciona a Gengar 


va a Alakazam 
2 a Machamp 


Kadabra evoluci 


Machoke esoluc 
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taques Psíquic 


* Envía a tu oponente a la tierra de 
los sueños con un 
Somnífero. Ahora 
podrás atacarlo 0 
usar items sin 
i miedo a una 
reprimenda. 


a evitar matar una potencial 
¡ono a dormir y usa un 


non para arrebatarle la energía 


a Siesta. 
secando aunque hayas 

contrar a un 
eto. Puede ser que 


O más evolucionadg8 


le Mus pokémon empe- 
endo débiles). 
Usa Súper Balls para 
capturar 
Pokémon 
(son más 
baratas 
que las 
Ultra Balls 
e igual de 
efectivas). 


No dejes todo el peso sobre un 
Pokémon. Necesitas mejorarlos 
a todos al mismo nivel. Es 
mejor. Pon a un Pokémon 
oponente a dormir y dale caña 
con otro mientras no puede 
responderte. O bien despiértalo 
con un ataque de uno de tus 
Pokémon fuertes y deja que un 
Pokémon débil dé el golpe de 
gracia. De esta forma, todos 
irán evolucionando. 


* Lieva siempre enc 
Despertar o Antipara 
evitar los ataques furtivo! 
sueño de tus enemigo! 
» Recuperación, Absorder Come 
Sueños y otros movimientos 
permiten quitar PS a tu oponente mpra Max 
causan muchos puntos de tigo todo el tiempo. Son carillas 
daño. pero pueden salvar a un Pokemor 
+ Visita el Centro Pokémon agonizante y un combate perdidi 
más cercano y cura a tus 
Pokémon hasta que estén a 
tope entre cada combate. 
Asi será más dificil 
derrotarte 
* Dirigete al hipermercado 
de Ciudad Azulona y recoge 
tanta limonada como 
pueda 


llévalas 


ÑAC... Sl ME 
CAPTURAS... 
ÑAC..TE DARÉ 
UN PELLIZ2CO 


NINETALES PINSIR 


PERSIAN 


Puede sonar a locura, pero debes tener tres 
Pokémon de cada especie. De esta manera, 
cuando uno de ellos evoluciona, aún cuentas con 
el original en tu PokéDex. Además, la evolución de 
los Pokémon a la hora de aprender nuevos 
ataques es muy lenta y puedes usar a los reservas 
para acumular estas habilidades más rápido. 


77) o E A 
TRUCOS PARA ÍTEMS 


CONSIGUE 
PONTOS DE 
EXPERIENCIA CON 
MAGIKARP Y 
VERÁS CÓMO 
EVOLUCIONA A 
5 ¿Conoces las MT? Estos ítems te permiten adqu YRADOS, 

pueden aprender. La mayoría de estos ataques pueden conseguirse también con la evolu- 

ción de tus Pokémon. Ahora sabrás cuáles son las mejores y las peores. 
LAS MEJORES MT: FURI 
Genial hasta que tu 
Pokémon se enfurece 
tanto que pierde el 


Al vencer a Misty. Ataque Agua. 
Gran Ataque Agua. 
) Ciudad Verde. Atague 


Planta. Aplasta a los 
Pokémon más duros. 


erde. Ataque Psíquico. 
rbe energía de los sueños de 


Al vencer a Lt. Surge. Ataque 
Eléctrico. Electrocuta a tus 
enemigos. 


Al vencer a Blaine. Ataque Fuego. 


control. 

Ejecuta un ataque aleatorio de entre 
todos los posibles. Peligrosamente 
imprevisible. 


oponente cuando duerme Ideal para los Pokemon Fuego. 


Terraza del hipermercado Azulón. 
Ataque Roca. Imparable. 


LAS PEORES MT: 


Tus Pokémon se harán viejos 
mientras usas este ataque. 


Recupera toda la energía de tu 
debilitado Pokémon. 


E : Extraño, pero aumenta tu capa- 
Pulsa A CAÑA vez que pases Cerc. cidad de ataque en combate. 
de algún arbol o una roca solita- 
rios. Suelen esconderse ítems 
acultos tras ellos. Una vez hayas 
capturado a 30 Pokémon, visita la 
pequeña cabaña al este de Ciudad ' 
Vermellón y un sucedáneo del / 
Profesor Dak te entregará un / 
buscador de ítems que'te facili- / 
tará mucho el trabajo. 


Una dosis de 
esto y tu 
Pokémon será 
siempre el 
primero en 
atacar. 


EL GIMNASIO DE 
KOGA ESTÁ REPLETO DE 
MUROS INVISIBLES. ASÍ QUE SI 
VES ALGUNA LÍNEA DEL SUELO 
INCOMPLETA, INVESTIGA. 
SEGURO QUE DETRÁS 
SE ESCONDE UNO 
DE ESOS MUROS. 


Asegura la puesta a punto de tus 
¿ Pokémon, pero te costará cara. 
Más efectiva que 
una Poké Ball y 
más barata que 
una Ultra Ball. 


Muchos entrenadores olvidan que 
sus ataques se van gastando. Con 
Eter evitarás esto. 


Te permite recuperar una buena 
cantidad de PS, pero no impide que 
mientras tanto puedas recibir un 
ataque. 


Tan efectiva restaurando tus PS 
como el agua de un charco. 


Cuando lleves 

tiempo luchando 

por todo 

Pokémon, conse- 

guirás un buen 

dineral. ¿Y pará 

qué lo quieres? 

Curar a los 

Pokémon en el 

Centro Pokemon 

es gratis e llimita- 

do, así que no 

necesitas 

comprar cons- 

tantemente 

pociones o ítems 

para recuperar la salud de tus Pokémon. Te 12 
aconsejamos que gastes el dinero en Poké Balls y 
tiempo extra en Zona Safari. 


Para usarla, necesitarás pasar un 
turno en combate, dándole a tu 
enemigo otra oportunidad más. 
Vaya fastidio, ¿no? 


Hace que un Pokémon debilitado 
recupere sólo la mitad de su 
energía. 


/ lento caminando que el caballo 
del malo, dirígete al Club-de 
1. .,, Fans Pokémon de Ciudad 
J Vermellón (al noroeste del 
Centro Pokémon) y 
escucha la aburrida historia 
/ que te cuentan unos viejetes 
Ellos te facilitarán un vale para 
canjear en Ciudad Celeste 
Ahora ya puedes pasearte por 
ahí como Indurain. 


Util solamente para conseguir el 
ataque Mimético. 
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'ALABORDAJE: 
TRUCOS PARA ÍTEMS 


¿Has encontrado ya alguna MO? Si 
es así, enhorabuena, pues su uso 
permitirá que tu Pokémon aprenda 
nuevas habilidades gracias a las cua- 
les podrás explorar espacios recón- 
ditos hasta ahora del mapa (siempre 


y cuando tengas la medalla ade- 
cuada). Además, las MO darán a tus 
Pokémon ataques muy contundentes 
que podrán usar en combate. Has de 
tener en cuenta, no obstante, que 
una vez que uno de tus Pokémon ha 
aprendido estas habilidades, no las 
podrá olvidar. 


Frota la espalda del Capitán en S.S. 
Anne y conseguirás esta MO. Úsala 
con un Pokémon Tierra y podrás 
explorar las zonas ocultas por los 
arbustos 


¿Crees que nos dejamos un montón 
de ítems? Sí, pero los que faltan te los 
explicará el Profesor Oak. Para con- 
sultarlos, echa una ojeada a la guía 
que viene con el juego. ¡Ahora sí! 


PULSA A 


ASA 


ANTES 
DE ACCEDER 
A UN COMBATE; 
ESTUDIA BIEN LAS 


Dirígete al oeste de Ciudad 
Azulona y entra en la última 
casa de la derecha. Usa la 
MO con un Pokémon Pájaro 
y aprenderá a volar, convir- 
tiéndose en un gran medio de 
trasporte entre ciudades. 


TO ENEMIGO 


Dirígete al final de Zona Safari y 
busca una cabaña oculta. Encontra- 
rás una MO con la que tus Pokémon 
Agua podrán aprender surf y tú 
podrás “caminar sobre el agua 
montado sobre ellos. Divino 


Encuentra el Diente de Oro en Zona 
Safari y dáselo al Guardián de Ciu- f 
dad Fucsia. Usa la MO con un 
Pokémon Roca para conseguir un 
ataque Lanza Rocas más pode 

roSo. 


Dirígete a la cueva de Diglett en 
Ciudad Vermellón y entra en la 
casa que hay al otro lado. Gon esta 
MO se hará la luz en las zonas más 
oscuras 


Algunos Pokémon 
necesitan de piedras 
mágicas para poder 
evolucionar. Piedra 
Lunar la encontrarás 
en vanos lugares 
Por ejemplo, en e 
Centro de Juegos de 
Ciudad Azulona. É 
resto, las puedes 


conseg 


Shelider y Staryu y Eevee a 


poc evolucion 


y Eevee a Flareor 


HACE evolucionar a Gloom, Weepin- 


Exeggcute. 


REPETIDAMENTE MIENTRAS 
PASEAS POR LA CASA DE 
JUEGO EN CIUDAD AZULONA. 
ENCONTRARÁS UN MONTÓN 


Hace evolucionar a Nidorina, Nido- 
mo. Clefairy y Jigglypuff. 


Una vez has derrotado a un Gim 
Líder, conseguirás una medalla 


especial con dos efectos diferentes. 


Por un lado, te permitirá controlar 


Pokémon de niveles superiores (sin 


esas medallas, no podrás combatir 
alos más fuertes) y, por otro, 
podrás aprender un ataque de una 
MO. Si sabes usar bien las meda- 
llas, enseguida podrás tener Corte, 
Volar y Surf. 


Úsala en el agua para pescar un 
Magikarp. 


Podrás pescar a Magikarp, Gol- 
deen y Poliwag. 


Pesca a cualquier Pokémon Agua 
en Isla Pokémon. 


La puedes adquirir por 500 más 


Muy útil para guardar 
todas tus monedas. 


Cuando consigues echar 
al Equipo Rocket del 
edificio de la compañia 
Siiph, el presidente te 
ma Master Bal 


Esta te permite capturar a 


IBSeguIa con 


valquier Pokémon por fuerte 
que sea. Pero sóto hay una er 
el ivego, así que asegurate 


sas bien 


Consigue ganar en las 
tragaperras de la Casa de 
Juego y tendrás sufi- 
ciente dinero para 
adquirir un Poké- 

mon nuevo. 


30 w 
DE PUNTA A PUNTA DEL MAPA 


A 
BEBIDAS EN LA 
PLANTA SUPERIOR 
DEL HPERMERCADO 
DE CIJDAD AZULONA E 
INTERCÁMBIALAS POR 
EXTRA MT CON LA 
CHICA SEDIENTA._ 


gigante hipermercado de Ciudad 
Azulona. Dásela a uno de los guar- 
dias y él la compartirá con todos sus 
amigotes, dejando abiertos un mon- 
tón de atajos entre las ciudades. 


En primer lugar, sube en el ascensor [p E 
ala planta 5. Dirígete hacia abajo y : 

busca una baldosa portal. Colócate 

sobre ella y te conducirá a una zona 

en la que hay un pasillo a la derecha 

en el que se encuentra la Llave Mag- 

nética. Ahora simplemente has de 

volver en el ascensor a la planta 3 y 

eplocarte sobre la primera baldosa 

portal que encontraste. 


¿Quieres saber cómo conseguir que 
los vigilantes de dejen pasar? Dales 
agua que podrás comprar en el 


ae 
aconsejamos Que all incipla pco; 
jasa Bulbasaur > Y 
LO MT sólú Se pueden usar una Véz 
E Escoge bien al Pokémon 
NaONMOON O Note calientes la cabeza al escoger 
NERO me “entre Fósil Domo o Fósil Hélix, son 
... : u mente iguales. 
al segúrate de que has luchado.con- 
tratodos los entrenadores en'S.S. 
Ahne antes de marcharte. Cuando 
¡desembarcas, se pierde end distan- 
cia. ! 
0 En el Gimnasio de Lucha de Dojo; 
escoge a Hitmonlee sobre Hitmon- 


chan. Sus a son Unpoco 

oportunidad para 
.Zapdos, Articuno, 
Moltres y Mewtwo, así que guarda la 
partida antes de luchar y vuelve a car- 
gar si, desafortunadamente, acabas 
con ellos. . 


PASADO. 


Snorlax es un dormilón, así que 
si quieres capturarlo necesita- 
rás la ayuda de la Poké Flauta 
para despertarlo. Para con- 
seguirla, necesitarás llegar 
hasta lo más alto de Torre 
Pokémon en Ciudad 
Lavanda. Pero ten Cui- 


/ dado, cuando se despierta 


ataca, así que tendrás que 
cavilar tus movimientos para 
capturarlo. 


¿DÓNDE ESTÁ LA 

SILPH SCOPE? 

Dirígete a Ciudad Azulona y entra en 
la Casa de Juego. Colócate delante 
del chico que hay al lado del cuadro 
y pulsa Aa la vez que lo encaras. A tu 
derecha se abrirá una puerta secreta 
que te permite acceder a un sótano y 
a un combate con Giovanni. Él te 
entregará el scope. 


¿CÓMO ENTRO EN EL GIMNASIO 
DE CIUDAD AZAFRÁN? 

Una vez has conseguido el Silph 
scope en Ciudad Azulona, podrás 
entrar dentro de la compañía Silph. 
En ella, lucharás contra Giovanni. 


Una vez le hayas vencido, se abrirá el 
acceso al gimnasio de Ciudad Aza- 
frán. 


¿DÓNDE ESTÁ 

LA CENTRAL DE ENERGÍA? 

¿Has enseñado a alguno de tus 
Pokémon a hacer Surf? Bien, dirí- 
gete a Ciudad Celeste y camina hacia 
el este. Encontrarás un río que 
podrás recorrer a lomos de tu Poké- 
mon surfista para encontrar la Cen- 
tral de Energía. 


¿DÓNDE ESTÁ 
LA MAZMORRA RARA? 
Dirígete a la Casa del Mar 
haciendo Surf. Simple, 


sor UNA 
MEZCLA DE 
VAMPIRO Y MINA 
MARINA. ¡LA 
BOMBA! 


- DÓNDE ENCONTRAR 
TV/ PORÉAON 
FAVORITO/... 
-CÓA0 VENCER 

A CADY... 
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TU BOLETÍN DE INFORMACIÓN INZERNACIONAL SOBRE NINTE!: 


¡AQUÍ HA 
TOMATE! 


AUSTIN POWERS, ACHUCHADO EN LA DOLPHIN 


PUEDES 

ENCONTRAR A 

LoS OTROS IY92 
POKÉMON! 


RAINBOW DARK, 


> q Ef" J € ] ) ( 
GI E DS 
affire, desarrolladores del aclamado Rainbow Six, están prepa- 
rando un shoot “em up en primera persona para Dolphin. La 
trama se desarrollará en un escenario futurista, al igual que ese 
esperadísimo juego de Rare de cuyo nombre no podemos no acordar- 
nos. Saftire confía tener su juego listo para el lanzamiento de la súper 


consola de 128 bits. 


METAL GEAR, 
¡EN GAME BOY! 


encargado un Metal Gear 
ideo Kojima, pro- 
4 ductor del célebre 
título de PlaySta- 


para Game Boy Color. 
tion Metal Gear Solid (un 


Kojima se ha propuesto 
trasladar toda la atmósfera 
extraordinario simulador 
de espionaje que, por des- 


y tensión del juego original 
a la versión GBC. Metal 
Gear Ghost Babel-—así han 

gracia, te ventilas en una 

tarde), ha revelado que 

Konami Europa le ha 


DONKEY KONG: 
OPERACIÓN CAMBIO 


misiones. 
Consigue un mando de control a cambio de tu Expansion Pak de sobras. 


—- e o rr ray o ms 7 


INFOGRAMES Y 


e verdad que no nos importa que tengas un amigo 
secreto a quien sólo tú puedes ver. Nosotros no nos 
reiremos de ti, aunque tengas 38 años. Sin embargo, 
puestos a salirse de la norma, hay que hacerlo por todo lo 
grande: ¿No has pensado que a tu amigo imaginario (sin ánimo 
de ofender) le encantaría jugar a Donkey Kong 64 contigo? Lo 
primero que necesitas para hacerlo feliz es un mando extra. Por 
eso, los dos estaréis encantados de saber que 
Nintendo España te cambia el Expansion 
Pak que se incluye con Donkey Kong 64 
por un mando de control de N64 del color 
que gustes. Para poderte beneficiar de la 
Operación Cambio que promueve Nintendo, 
tienes que cumplir las siguientes condicio- 
nes: 
1. Ser usuario registrado de Donkey Kong 64. 
Dentro de la caja del juego encontrarás 
una tarjeta que te explicará como regis- 
trarte. 


. Después de haberte registrado, 
deberás enviar : 
* el Expansion Pak tal y como viene dentro 
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de la caja de Donkey Kong 64, es decir dentro de su propia 
bolsa de plástico y con la llavecita para poder insertarlo en la 
consola. (Atención: NO se aceptará ningún Expansion Pak que 
haya sido utilizado y que no se envíe tal cual venía en el packa- 
ging del juego). 

* la tarjeta de registro. 

* una hoja con nombre, apellidos, número de teléfono, número 
de socio y color del mando elegido para el cambio. 


. El envío se deberá hacer a cargo del usuario y por correo cer- 


tíficado a la siguiente dirección: 
Nintendo España 

C/ Lanzarote 11 Nave 7 

28700 San Sebastian de los Reyes 
REF: OPERACIÓN CAMBIO 


Nintendo España se hará cargo del coste de envío del mando, 
que efectuará en un plazo aproximado de tres semanas. Para 
cualquier información adicional, consulta al Club Nintendo : 
902 117045ó 91 65974 47 (si llamas desde Madrid). Te 
recordamos que Donkey Kong 64 está disponible en tu tienda 
desde el 20 de diciembre y que se vende inseparablemente con 
el Expansion Pak a un precio aproximado de 12.990 Ptas. 


LOS LOONEY TUNES 


El pasado 30 de noviembre Infogrames, presentó en Manchester tres de 
sus nuevos juegos de plataformas bajo la licencia de Looney Tunes: los 
divertidos y alocados Taz Express y Duck Dogers para N64, protagoniza- 
dos por el demonio de Tazmania y el Pato Lucas respectivamente, y Mar- 
tían Alert para GBC, un magnífico RPG con ingredientes que recuerdan a 


Zelda y Pokémon. Te seguiremos informando en números venideros. 


(Q Los nuevos juegos de Infogrames están plagados de sorpresas y novedades. 
a 


A 7 a A a 


| ¡70005 y 
05 y, 
RUCOS Ex yy SOLO Ly 
Burg, 


¡POR Fin, 
ESE MALDITO 
HORSEA VA A 
SER Mio! 


MICKEY'S RACING 


ADVENTURE 


Rare obsequia con un juego al roedor más famoso 
del mundo... 


MA Micky Mouse está a 
UN Y | punto de convertirse 
l en la estrella de un 


título para GBC, por cortesía de 
los creadores de Diddy Kong 
Racing. 

Como en otros juegos de 
carreras de Rare, también habrá 


¡VUELVE 
BOND! 


isney tiene la friolera de 
seis juegos en desarrollo 
para Nintendo 64. Uno de 


los más prometedores es, sin 
duda, Toy Story 2, cuyo lanza- 
miento casi coincidirá con el 
estreno de la película. 

Será un plataformas 3D donde 


¡GUÁRDATE 
ESTE LIBRO 


EN EL 
BOLSILLO Y 
SÉ EL MEJOR! 


Tan pronto abras la guía 
que acompaña este número 
de Games World, te converti- 
rás en todo un experto caza- 
pokémon. ¡Atrapa los mejores 
monstruos y desafía a tus 


amigos! 


PRONTO 
TOY STORY 2 


El súper éxito de taquilla llega a la N64... 


controlarás a Buzz Lightyear, y ten- 
drás por misión rescatar a Woody 
de un perverso coleccionista de 
juguetes. Además, estamos con- 
vencidos de que habrá una versión 
del juego para Game Boy Color. 
Más noticias e imágenes inéditas 
en próximos números. 


El mundo no es sufi- 
ciente ¡para la N64! 


lectronic Arts y MGM han 
E--: un acuerdo para 

editar en N64 El mundo no 
es suficiente, la última película de 
James Bond, en el curso del 2000. 
Eurocom, el mismo equipo de 
desarrollo que nos trajo el sober- 
bio Duke Nukem: Zero Hour se 
ha hecho cargo del proyecto, y 
según parece los resultados están 
siendo muy satisfactorios. ¿Podrá 
competir con GoldenEye 007? Por 
lo menos, estamos seguros de 
que superará al mediocre El 
mañana nunca muere para PlayS- 
tation. En cualquier caso, nos ale- 
gra un montón constatar que 
James Bond se mueve con idén- 
tico desparpajo por el celuloide 
que por el circuito integrado de 
una consola. 


IBIZA. Vi púnica,25 Tel 971 399101 
HUELVA. C/3 de Agosto, 4 Tel. 959 25 36 30 
LEÓN. Avda. República Argentina, 25 
TARRAGONA. Avda. Catalunya, 8 Tel. 977 25 2945 


fragmentos de aventuras, donde 
deberás encontrar ítems en un 
mundo principal para poder Eg 
acceder a nuevos mundos. Cada 
uno de ellos contiene tres circui- 
tos y un jefe malvadísimo. 
Además, hay montones de 
mini-juegos que disfrutar, y 
podrás mejorar los vehículos con 
el dinero que ganes en las carre- 
ras. 


0:28: 62 


Ba diferencia del original para SNES, 
aquí los escenarios no serán lineales, Ha 


¿DHay siete mundos para recorrer. He 
aquí la cocina... 


MARIO PARTY 2 


y owser vuelve a la carga 
»? con nuevas travesuras. 
pÉ? Resulta que ha invadido 


NS ario Land, y a los chicos buenos 
siempre les toca darle una 
uena lección (¡a ver si aprende 
de una vez por todas!). 

Al igual que en el Mario Party 
original, se trata de un juego de 
mesa, con al menos seis persona- 
jes jugables, y una cantidad exorbi- 


sino libremente explorables. 


1 


QTodos los minijuegos son nuevos, 
sin duda una genial noticia. 


tante de mini-juegos: ¡64! (frente 
alos 56 de la primera parte). 


2 Además de los cuatro coches/botes disponibles, 
hay un coche secreto en el gartaje de Mickey. 


ar los nuevos centros que ha abierto la popular cadena de tiendas de informática 
cero lero de eel od 


6.0 Zoco Europa Local 20- Cale Viena, 2 Tel: 925 213145 
TE. Calle Coronel lidefonso Val de la Torre., 3 Tel. 928 8271.00 


BARCELONA. C.C. Caricentro.Local 37 A-18 Salida 2 Barrera de Valés 
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IMPACTO INMINENTE 


IMÁGENES REBOSANTES DE ACCIÓN, PRIMICIAS EX 


ly ¿CHICO O CHICA? 


Ñ. 


PLOSIVAS... ' 


RESIDENT 
EVIL 2 


Ala hora de poner en marcha la aventura, tienes que decidir en la piel de qué personaje quieres meterte: Clair o Leon. Tu opción hará 


variar algunas situaciones una vez estés jugando. Una cosa que no cambiará será la mala uva de los zombis. Eso, seguro. 


Ñ 


> 


Leon es el guaperas del juego. Su traje permanece impecable lo que 
tarde en cruzarse con un zombi. z 


dk: Leon encuentra a Ada, una chica 
dispuesta a ayudarle. 


a respuesta es bien fácil: 
L cargártelos a todos y distru- 

tar de ello, O, al menos, eso 
es lo que tendrás que hacer en 
Resident Evil 2, Sin duda, el 
juego con el mayor índice de san- 


ds Claire se ha entrenado en las 
mejores escuelas de tiro. 


(/ EL€OLOR DE AODA 


Res Evil 2te permite cambiar el color de la sangre a tu gusto. 
Para que luego digan que eso de la sangre azul sólo pertenece a 
los reyes y las princesas. ¡Ja! 


El rojo pasión es el color que más nos gusta. 
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— 


mr 


Año 
l 


Aquí tienes a Claire, la chica con más... 


pp 


d 


gre por centímetro cuadrado para 
tu N64. o 


MEJORADO 


Nos vemos en la obligación de 


decir que el trabajo de conversión - 


que ha hecho Capcom para traer 
Res Evil 24 la N64 ha sido fantás- 
tico y supera, en muchos grados, á 


, 


El Expansion Pak convierte a 
Res Evil 2 en una fiesta de colores y 
gráficos. 


e” 


Si no eres rápido con la pistola, 
verás aumentar el número de zombis 
atu alrededor. 


valor que hemos visto. 


laversión de Sony. Y es que han 
conseguido mantener todo lo 
bueno del juego de Play, lo han 
mejorado e, incluso, han incorpo- 
rado cosas nuevas. Todo en un 
solo cartucho (eso sí, de 512 
Mbits). De esta forma, nada nos 
privará de disfrutar de la fabulosa 
presentación de vídeo del juego ni 
de las escenas Que se intercalan 
entre los diferentes episodios y 
que, poco a poco, van desarro» 
llando fa historia y contribuyen a 
que frecuentemos nuestras visitas 
al lavabo 


Estamos seguros de que Resident 
Evil 2 va atraer cola. Los gráficos 
en 3D son fantásticos y, si incor 
poras el Expansion Pack 
descubrirás que son tan 

reales como la pesada de 

tu hermana. Vamos, 

para morirse de 

miedo. Ademas, la 

fabulosa colocá- 

ción de la cámara 

en momentos 

concretos contri- 

buye mucho y 

añade aún más (si cabe) 


¿QUE HARÍAS SI, AL REGRESAR A TU CIUDAD, DESCUBRES 
QUE TODOS LOS HABITANTES SON REPUGNANTES ZOMBIS? 


suspense a la situación. ¿Qué se 
esconderá tras esa puer.. 
¡Aahhhhh! 


ALGO MAS? 


Por supuesto. No creas que lo 
único destacable de Resident Evil 
2es su terrorífica ambientación 
Res Pes un fantástico Juego de 
acción que te pondrá los nemIoS 
de punta. Descubrirás a 

los zombis más 

repugnantes, disfru- 

tarás del fantástico 


arse- 


e, 


| »pciones en el que puedes escoger la brutalidad y la cantidad de sangre que se 
erá en el juego. Como puedes comprobar en las capturas, la diferencia es consi- 


Í 


Mlerable. 


y 
Ñ 
| 
1 
' 
ñ 
l 
| 
t 


¡de Si no quieres que te salpique la sangre, 
escoge un modo menos agresivo. 


= 


nala tu OIsposición y organizaras 

las más salvajes matanzas. Y ade- 

más, tendrás que pensar. pues el 

juego incorpora algunas partes de 

puzles (no muy complicados) y 

fas clasicas busquedas de las llá- 
ves que abran las dichosas 
puertas 


¡ES PERFECTO! 

Bueno, no sería del todo 

correcto decir que es per- 
fecto. Tú mismo podrás com- 

probar la cantidad de veces que 

morirás al principio debido al 

tiempo de adaptación que necesi: 
tarás para dominar a la perfección 


AiTienen que haber gastado botes de 
pintura enteros para hacer eso. 


Ur 


X= 

| P A" — 3 

MM” 
los controles. Ademas, la 
cantidad de movimien- 
tos de los personajes 
no es tan amplia 
como en otros jue- 
gos. Un pequeño 
contrapeso 
para un fuego ¿e 
cargado de 
marawilas. Un 
consejo: 
guarda uno 
añorros para 
después de las 
Navidades y hazte 
con él. 


> 
> 


7 


TENSA ESPERA 


Resident Evil 2 aporta a la 
N64 kilos de sangre y 
acción trepidante acompa- 
ñada de los mejores gráfi- 
cos. Nos encanta. 


2 No nos preguntes qué es. Sólo 
rre. 


El trabajo de realización de los bichejos y zombis es genial. 
Observa, si no, estas cuantas especies que hemos resca- 
tado del zoo de Res 2. 


£ 


4 


4h Este caimán te dará un buen susto 
cuando aparezca. 


>. 
Ab Observa cómo se 


sube por las paredes. 
Es genial. 


Grande, fiero y 
armado. Tendrás que 
estar preparado 
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PREVIEWS 


¡HAY UN HOABBE 


P Amarás hasta la muerte a 
estos zombis. 


4) La mansión está 
repleta de pasillos 
estrechos vzombis 


ENAIEAA! 


Chris Redfield, de profesión caza- 
zombis, se dispone a mostrarnos los 
secretos de la mansión en la que 
transcurrirá toda su espeluznante 
aventura. ¡No te fíes ni de tu sombra! 


A Desde esa balconada puedes ver el 
comedor. No te pierdas los detalles... 


DU 


A Si alguien conoce al decorador de 
esta sala, por favor, ¡que no lo diga! 


ST 6 
A Al bueno de Chris también le afec- 
tan las últimas tendencias de la 
moda. 


% ¿Entro o no entro? 


RESIDENT EVIL 


hambrir 3s. 


ESTE MES NOS HEMOS PROPUESTO PONERTE LOS PELOS DE PUNTA, YA QUE HEMOS EXPLORADO 
LA MANSIÓN EMBRUJADA DE RESIDENT EVIL. ¿PREPARADO? PUES ADELANTE... 


JARDÍN PROHICIDO) 


Los jardines parecen aulónticos vergeles pero, ¿se esconderá 
un zombi sediento de sangre entre las buganvilias? El tiempo lo dirá. 


a casino me quedan uñas... 
Y es que dentro de muy poco 


podremos tener entre nues- 
tras atemorizadas manos la ver- 
sión definitiva de Resident Evil 
GBC. Ante semejante adveni- 
miento, no ganamos lo suficiente 
para financiar los gastos de lavan- 
dería (nos lo hacemos todo 
encima de miedo) y tubos de 
gomina (lo único que consigue 
que nuestros pelos de punta vuel- 
van asu horizontalidad original...) 


DANTE DO ANC 


¿Qué clase de terror pavoroso acecha en los túneles que hay bajo la mansión? 


¿Zombis? ¿Destripadores? ¿Los Backstreet Boys? ¡Socorroo0o! 


A En estos túneles encontrarás muer- 
tos vivientes que se arrastran como 
alma en pena... 


A Esta estancia parece desierta, pero 
será mejor que, de todos modos, 
eches un vistazo. Por si las moscas. 
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A Estas esquinas 
siempre son sospe- 
chosas. No te fíes. 


¿43 B ee 
A Detrás de Chris hay un Cuna. Acu- 
mula dentro ítems que necesitarás 


más adelante. 


MIEDO, ¿YO? 


Así pues, y poniendo nuestra mejor 


voz de agente de la propiedadinmo- 
biliaria infalible, pasen yueanda fan- 


tasmagórica MINSION ANA QUe Se 
desarrolla la ACCION DS RASICen 
Evil. Respira a fondo elalre puro del 
jardín, y disfruta de las terrazas que 
dan a los IMPresionames Daños 
Pero aléjate de las ciónagas como 
del diablo. Y si de vez en cuando 
oyes un castaneteo perturbador, no 
te preocupes. ¡Seguramente 

se trate de tu propia denta- 

dura, que habrá 

empezado a tem- 

blar sin control! 


A Esas manchas de sangre no me 
gustan. ¿De quién serán? 


¡DOCTOR, 
ESTA VERRUGA 
EMPIEZA A 
PREOCUPARME! 


A Chris decide descargar la vejiga 
¡No seas marrano! 


< En escenas así se ponen a prueba 
tus nervios. 


Ml >| 0 eb 


Callo José Abascal, 

Tol. 91.593.13,46 

Madrid 

Calle Alcalá, 395 

Tel. 91.377.22.88 

Madrid PUEBLO NUEVO 
Centro Comerdal Alcalá Morte 

(Cruz de los caídos) 

Valladolid 


Calle La Merced, 4 (junto Plaza $t. Cruz) 
Tol. 983.21.89.31 


Centro Comerdal Oran Toria 
Xirivella 


Albacete 
Calle San Antonio, 20 - Tel. 967.19.12.11 


Las Palmas 
Alameda de Colón, 1 - Tol. 928.382.977 


Vitoria/Gasteiz 

Calle Basoa, 14 - Tel. 945.21.45.96 
Vitoria/Gasteiz 2 

Próxima Apertura 


Nx 
1) 


Í 


a y 
Or Si 


E EL Premi sr 
TU TIENDA DE VIDEOJUEGÓS 


¡IMÁGENES REBOSANTES DE ACCIÓN! ¡PRIMICIAS EXPLOSIVAS! 


¿DEstupendos gráficos estilo 
cartoon. 


4 [ACME 


Ne E S 
aa 


ASigue la flecha para alcanzar la caja. A Taz gira como un torbellino. 


BLUES BROTHERS 


2000 


ñ $C0S QUE El ICEBERG DEL TITANIC! 


ella se basa el juego que nos 
ocupa. 
Tú juegas como Elwood Blues, 
estás recién salido de chirona y 


¡PRIMERAS odo 
WMákEngs,/ puñado de canciones. Todo 


unca has oído hablar de los 
N Blues Brothers? Pues bien, 
la comedia original 
=conocida aquí como 
Granujas a todo ritmo- 
se estrenó en la pan- 
talla grande hace 
unos 20 años, e 
incluía un montón de 
canciones y escenas de 
baile, además de colisiones de 
coches en cantidades industriales. 
La continuación, Blues Brothers 
2000, apareció el año pasado y en 


J al tiempo que aprendes un 
esto se concreta en un juego 
de aventuras de arcade guarne- 
cido con niveles de plataformas, 
carreras y fragmentos de explora- 
ción en 3D. 

En resumen, ¿qué es lo que dis- 
tingue a Blues Brothers 
2000. de otros aventuras 
3D? Para empezar, la 
banda sonora de estilo 
Rhythm 4 Blues, en con- 
traste con los acostum- 
brados ritmos tecno súper 
machacones. También se 
incorporará un modo de 
batalla, para que disfrutes 

con otros tres amigos 
de las más explo- 
sivas veladas. 


TENSA ESPERA 


“Es raro llevar a la N64 
esta licencia cinemato- 
gráfica, pues la película 
era un poquito mala. 
Pero a lo mejor nos sor- 
prende. Ah, también 
hay una versión GBC en 
camino...” 


4%) Una de las áreas de libre exploración, al estilo 
Super Mario 64. Hay montones de plataformas 
como las del fondo. 


> Elwood sale por patas de la prisión. 
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sen 3D, rebosa colorido y es 
lo más parecido a recibir el 


impacto de un yunque de 10 


MA LLEGADO UN PAQUETE DE TASMANIA. 
¿SEGURO QUE QUIERES ABRIRLO? 


JUGADORES: 1-4 


toneladas marca ACME en la coco- 
rota. 
Taz Express es clavado a los 

dibujos animados de 
Looney Tunes, cosa 
que puedes constatar 
en estas capturas de 
pantalla. Y como salen 
los rostros más famo- 
sos del universo Loo- 
ney Tunes en plan invi- 
tados especiales, te 
parecerá estar sumer- 
gido en unos dibujos 
de Bugs Bunny Espe- 
cial Navidad. 


y” 


LA HISTORIA... 


¿Cuál es la trama de fondo? Resulta 
que el demonio de Tazmania ha 
conseguido un empleo como men- 
sajero, y tienes que ayudarlo a 
entregar una paquete ACME. 


¿UN JUEGO INMENSO? 


Hay cinco mundos por los que cir- 
cular cual torbellino: los bosques de 
Tazmania, el Salvaje Oeste, New 
York, el Valle del Monumento ¡e 
incluso el planeta Marte! ¿2 


q E 


<= 


¿ANos fuimos a Manchester para ver 
los progresos del juego. 


PRA 6 


y JE] ¡NUEVO! ANDO?! 
A BUSHLANDS 


A Arrancas en el hogar de Taz. Hay 
montones de fruta y flores. 


NEW YORK CITY 


El cascarrablas de Yosemite 
sam te aguarda en este nivel. 


MARS 


AjEsquivas rascacielos con la 
caja ACME a cuestas. 


MONUMENT VALLEY 


A No sabemos cómo, pero el caso es 
que vas a parar a Marte. 


A Lo más seguro es que El Coyote 
pasee sus huesos por aquí. 


“Taz es un tipo genial, y 
creemos que este juego 
podría hacerle justicia. Si 
el suficientes cosas que 
acer en cada nivel, 
podríamos estar ante un 
QLos bocetos traslucen cuán parecido gran título.” 
es el juego a los dibujos animados. 


pes ' 
pa a A e 


GAME € WATCH 
GALLERY 3 


DE UN PASADO REMOTO LLEGAN MÁS 
LECENDARIOS JUEGOS DE NINTENDO 


%, DE: NINTENDO (PRECIO: NO DISPONIBLE | JUGADORES: 1-2 
NET 


a tercera entrega de la Puedes disfrutar de todos ellos 
colección de juegos clásicos enlos modos Clásico y Moderno, 
de Nintendo está al caer. En 


como ocurría en entregas anterio- 
esta ocasión, tendrás la oportuni- res. 
dad de jugar a títulos míticos 
como Mario Bros, Donkey Kong Jr ¡LOS DOS MODOS! 
y Greenhouse. ¡Genial! El Moderno te ofrece todas las 
wr JA ventajas de la tecnología 
sr | Game Boy Color, con gráfi- 
w E cos, colores y sonido 
eye mejorados. El modo Clá- 
3 sico:te permite jugar los 
títulos tal como eran 
cuando hicieron Su apari- 
ción en las pantallas de 
cristal líquido. Además, 
hay cinco juegos de bonus 
ocultos en esta remesa 


¿Serás lo bastante ES 
para encontrarlos? 


>, PRECIO: NO'DISPONIBLE | JUGADORES: 1 


aya, vaya. laserie FIFA 
Vr: el nuevo milenio, 

pero no en la N64: FIFA 
2000 sólo aparecerá en GBC. Por 
site sirve de consuelo, parece 
que va a ser parece la 
mejor versión portátil 
que se ha producido. 


Pero vayamos al grano. La 
última encamación de la serie F/FA 
te permite elegir un equipo de 
entre más de 50 de los cinco conti- 
nentes, y conducirlo por cinco 

modos de juego: Exhibición 


¡PR a 
MAGENE5r 


El nivel de 
detalle en los 
¡IgGADDTES 
equipos y esta- 
disticas es de 
lo más prome- 
tedor, al igual 
que la jugabil!- 
dad mejorada 
(si Dien aun 
queda mucho 
trabajo por 
delante). Nos 
morimos de 


¡JUEGOS INOLVIDABLES! 


DONKEY KONG JR 
Consigue la llave y rescata a 
Donkey Kong de la jaula de 
Mario. 


MARIO BROS 
Ve arriba y abajo, colocando 
objetos en las cintas. 


- TENSA ESPERA 
“Estamos ansiosos por 

tener esta colección, pues 

contiene uno de nuestros 
juegos favoritos para 


Came € Watch: Donkey 
Kong Jr." 


ganas de tener una copia del 


juego acabado en nuestro $7 


poder 
TENSA ESPERA 


“El fútbol aún tiene una 
cuenta pendiente con la 
GBC. Podría ser FIFA 
2000 el juego que salde 
esa cuenta? Crucemos los 
dedos por que así sea.” 
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So 


BOMBERMAN [sata 


PREVIEWS 


¡IMÁGENES ANTES DE ACCIÓN! ¡PRIMICIAS Po, 


El modo para cuatro jugadores será 
uno de los platos fuertes de Armori- 
nes, sobre todo considerando los 
esfuerzos de Acclaim para remediar 
ta ralentización del motor de Turok 
2.Y no olvidemos el modo coopera- 
tivo, donde tú y un amigo podéis 
hacer frente a los bichos en equipo, 
como cuando otro jugador controla 
a Floyd en Jet Force Gemi. 


en 


ns 


A Aquí están todos los modos multl- 
jugador, inctuido Atrapa la Bandera. 


DEBAJO 
DE ESTA 
ARMADURA, 
LLEVO UN > 

TUTÓ... “310 WATES A LOS POBRES BICHITOS, RICARDINA.” 
“¿PERO Si SE dan COMIDO A PADAT" 
"POR ESO MISWO, 3030...” 


DE: ACCLAIM| PRECIO: NO DISPONIBLE | JUGADORES: 1 


zzz... ¡clic!... Prepá- 
rate. La amenaza 
alien se cierne sobre 
nosotros. Nos han llegado 
noticias de que un ejército 
de súper bichos espa- 
ciales han tomado al 
asalto nuestra base 
militar en Siberia, y han 
empezado a expandirse. 
Su veneno ha probado 
tener efectos devastado- 
res sobre nuestras fuer- 
zas, y es preciso que 
' neutralices la amenaza, 
pertrechado con una 
' armadura experimental. 


Voila, un Turok 2 rebosante de 
insectoides en pro de la máxima 
tensión experimentable... Con 20 
misiones emplazadas en la tundra 
nevada, la más frondosa jungla y, 
cómo no, el espacio, no hay lugar 
para el aburrimiento. 


AL LÍMITE! 


El equipo de desarrollo ha querido 
imprimir una atmósfera a lo Stars- 
hip Troopers a los combates con los 
bichos, y podemos asegurarte que 
tu corazón estará en un tris de salír- 
sete por la boca cuando te enfrentes 
a una Reina. 
Igual de nervioso te pondrás si 

1% Cambio y corto. ¡Clic! no encuentras la forma de acceder 

NÓ Brrrrzzzz... al siguiente nivel. Estate atento a los 


OTRO CLORIO/O DÍA EN EL CUERDO 
MYRA LANE TONY LEWIS 


Rango: Ñ Rango: 
SENIEA bool Estatura: 
Peso: ñ z Peso: 

Do 'l 


Tr CUA 
CONNECTION 


Confidencial 
1,82 metros 
103,5 Kg. 


Confidencial 
1,64 metros 
62,1Kg. | 
ARWAS ESTÁNDAR ARMAS ESTÁNDAR 
Arma de refriegas: Arma de refriegas: 
Arma de proyectiles: Arma de proyectiles: 
Estilo sub-ametralladora Estilo escopeta 
Proyectil explosivo: Proyectil explosivo: 
| Lanzagranadas Lanzacohetes 
POR QUÉ TE GUSTARÁ: POR QUÉ TE GUSTARÁ: 
Es osada y astuta Le gusta irrumpir sorpresivamente, 


en combate. 2) en vez de mantener el suspense. 


Y 


Tazer Bayoneta 


/ 
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A Si estás un poco zumbao, puedes jugar como 


uno de los bichos. (Sin ánimo de ofender.) 


'¡El juego pona a prueba tus 
colegas! Argh! 


diálogos que mantienes con los per- 
sonajes que vas encontrando y 
busca y rebusca todo tipo de inte- 
rruptores y accesos secretos que 
abran las compuertas adecuadas. 
Puedes elegir entre dos persona- 
jes distintos, Private Lewis o Private 
Lane. Ambos van equipados con el 
magnífico traje acorazado que 
otorga a los marines su nombre. 


¡ARMAS INCORPORADAS! 


Aunque cada personaje cuenta con 
su propio inventario de armas 
estándar integradas en su traje, 
puedes acopiar más a medida que 
avanzas por los escenarios. El traje 
empieza con cien puntos de salud, 
pero si llega a cero, se desencadena 
una reacción nuclear a fin de impe- 
dir que caiga en poder del enemigo. 
Quien avisa no es trai- 
dor... 


AVERE, E/CORIA 
ARTRODODA 


Los bichos alienígenas de Armori- 
neste pondrán de punta el vello 
axilar. Las gigantescas Reinas, 
escoltadas por guardias y solda- 
dos, sonlo peor. 


A ¡Alza Pili! ¡Corre, corre, que nos 
alcanzaaarragohhh 


4 Anda, acércate, que te doy un 
besito con esta boquita de piñón 


'A=Señora, no me mire así, que la he 
pisaosín querer. 


¡Qué buena pinta tiene 
el condenado! De 
entrada, la animación 
ya es más veloz que la 
de Turok 2. ¡Y tendrá 
textos en castellano! 


¿HE HECHO BIEN? 
Hola, Games World 
¡Necesito ayuda! Hace unos 
meses me compré una N64. Me 
encanta y creo que es genial, pero 
una parte de mí aún se pregunta si 
no debería haber esperado un 
poco y hacerme con una Dream- 
cast, Sé que para vosotros la N64 
es la mejor (por algo sois de 
Games World), pero me gustaría 
que hicierais algo para acabar con 
mis dudas. 

Ernesto López, Zaragoza 


No te preocupes Ernesto, has 
hecho bien al adquirir una N64. 
No te negaremos que la consola 
de Sega tiene algunas caracterís- 
ticas técnicas superiores a la de 
Nintendo, pero la N64 tiene unos 
argumentos de peso para atra- 
parnos que son sus brillantes 
juegos. Si eres un recién llegado, 
tienes ante ti un montón de jue- 
gazos por recorrer: The Legend of 
Zelda, Jet Force Gemini, Shadow- 
man, Super Mario 64 y Turok 2, 
entre otros muchos. Además, la 
última hornada de juegos es de 
lo mejor que habíamos visto en 
tiempo (Donkey Kong 64, World 
Driver Championship, Super 
Smash Bros...). Créenos, tienes 
un universo nuevo ante ti por 
descubrir. Y, a lo mejor, cuando 
hayas acabado con todos estos 
juegos (y Perfect Dark), ya asoma 
por la puerta la Dolphin, que te 
aseguramos será mucho mejor 
que la Dreamcast. 


AL LA. A r : 


NO TE LO PIENSES MÁS... 


Si tienes algo que contar, 


compartir o preguntar, escríbenos a: 


Pido la palabra 

Games World 

Paseo San Gervasio, 16-20 
08022 Barcelona 


Mil EMMA 
C TO DAD 
dUUIAN FARÁA 
MANI 

VIII A 


Soy un auténtico fan de los dibujos 
animados South Park y de la N64, 
Hace poco que sigo la serie, por- 
que antes no tenía el satélite y no la 
podía ver, así que cuando oí hablar 
de Sout Park 64 no me entu- 
siasmé. Pero ahora, me intereso 
mucho por él. Además, he podido 
leer algo sobre dos nuevos juegos 
de la serie. ¿Cuál me aconsejáis? 
Miguel Velasco, Gerona 


Víctor, de Madrid, nos envía su particu- 
lar visión acerca de uno de nuestros 


La verdad es que los tres juegos héroes nintenderos, Turok. 


son muy diferentes: el primero es 
un shoot *em up que utiliza el 
motor de Turok pero que cambia 
los dinosaurios por pavos reales 
y vacas. Y los otros dos, de 
reciente aparición (Chef Luv 
Shacky South Park Rally), son, 
respectivamente, un juego al 
estilo Mario Party y uno de la 
familia de Mario Kart. Si te fas- 
cina la serie y te lo puedes permi- 
tir, hazte con todos, porque reirás 
un montón, pero si no, nosotros te 
aconsejamos South Park Rally. El 
motivo: Chef Luv Shackes un 
juego de preguntas en inglés 
(¿cómo?) y South Parkpuede lle- 
gar a hacerse un pelín pesado. 


mientras se prepara todo lo 
referente a Dolphin. ¿Por qué no 
incluyen las versiones originales 
de los juegos que han adaptado? 
Podrían sacar al mercado una edi- 
ción especial de Lylat Wars que 
incluyera Starwing, o de Super 
Mario 64 con Super Mario World, o 
incluso (cuando llegue su 
momento) el juego de Pokémon 
para N64 con una versión del que 
ahora existe para Game Boy. 

Y aún más. También se me ha 
ocurrido la posibilidad de hacer 
que las nuevas versiones de los 
juegos sean continuaciones de las 
que ya están hechas. De esta 
forma, primero jugarías una aven- 
tura que tendría su 
SNES + N64 nen 
He tenido una 


si TO 


idea, para hacer AL: al pa 
que la N64 con- A CcomTARNOS ALGO, 
siga más fans ESCRIBENOS 


TUS PREGUNTAS, TUS CRÍTICAS, TUS INQUIETUDES... TODO EN... 


PIDO LA 


continuidad en la nueva versión: 


Todo en un cartucho. ¿Qué 0$ 
parece? 
Melisa Narváez, Barcelona 


Tu idea de hacer cartuchos multi- 
versiones nos parece muy intere- 
sante, pero hemos de decirte que 
ya se ha puesto en práctica. Una 
muestra es A-Type DX en su ver- 
sión para Game Boy. Con este 
cartucho tienes a tu disposición 
las dos primeras versiones que 
hubo del juego y una nueva y 
reformada. 

Otro ejemplo sensacional, esta 
vez para N64, es Donkey Kong 64, 
que contiene la versión original 
íntegra de Donkey Kong para 
arcades, con sus cuatro niveles. 
Esperemos que esta interesante 
iniciativa se extienda a próximos 
lanzamientos. 


POKéDUDAS 

Hola, amigos lectores de Games 
Worla, 

Tengo unas cuantas dudas acerca 
de Pokémon: 


1. ¿Qué es Pokémon 
Gold? 

2. ¿Qué es Pokémon 
Yellow? 

3. ¿Son juegos para Game 
Boy Color o Game Boy en blanco y 
negro? 


Contestadme, quiero saberlo todo 
sobre Pokémon. 
Sergio Ruiz, Madrid 


Bien, Sergio, iremos poco 
apoco: 
Pokémon Gold y Poké- 
mon Silver son dos nue- 
vas versiones de Poké- 
mon para Game Boy 
Y Color. Aún no hay 
22 fechas para España 
(todavía estamos viviendo la 
llegada de las versiones Roja y 
Azul) pero ya te podemos adelan- 
tar algunas cosas interesantes: 
- Se trata de nuevas aventuras 
con algunos Pokémon nuevos. 
- El juego será a tiempo real, de 
forma que todo avanzará al 
mismo tiempo que tú. 
- Habrá un nuevo elemento, el 


LA NUEVA 
SECCIÓN DE 
CARTAS DE 


Poké Gear, una especie de radio- 
televisión para comunicarte con 
otros entrenadores y una nueva 
Poké Dex. 

- ¡Habrá Poké huevos! De ellos 
saldrán pequeños Pokémon 
bebés. 


En cuanto a Pokémon Yellow, es 
también una edición del juego 
para Game Boy Color especial 
Pikachu. Tiene personajes nuevos 
(dos nuevos esbirros del Equipo 
Rocket), novedades en referencia 
a las MT y más evoluciones de los 
Pokémon. Pero el principal ali- 
ciente es que puedes escoger a 
Pikachu como tu primer Pokémon 
y que el juego está cargado de 
elementos que hacen referencia a 
esta entrañable criatura. De 
momento, el juego ha salido en 
Japón y EE.UU. y todavía no hay 
noticias acerca de la aparición 
próxima de este título en nuestro 
mercado. Tendremos que esperar. 
Por último, estos cartuchos serán 
compatibles con la Game Boy 
monocroma, consola en la que 
tiene su origen este juego. 


CIUAVE 
DUAVE 
Hola, chicos y chicas, 

No sé si a vosotros también os 
pasará, pero cuando llevo jugando 
un rato a la N64, el control del joys- 
tick se hace más difícil, cuesta más 
moverlo. El método que yo utilizo 
para evitarlo es poner un poco de 
polvo de talco al mando en la zona 
del stick. De esta forma, el control 
vuelve a ser suave, tal y como me 
gusta. 


SIHAVE 
y, DUAVE 


Carlos Moreno, Murcia 
Carlos, no desconfiamos de tu 
método, pero no nos parece lo 
más apropiado para los circuitos 
del mando el aplicarles polvos de 
talco cada vez que vas a jugar. Es 
posible que el problema tenga 
una solución más efectiva y que 
se pueda solucionar de una vez 
por todas si le echa un vistazo 
algún técnico. 


o 8 BROS PÁG. 26 
> EARTAWORN JIM PÁG. 28 


La adorable Tiny es el perso- 
naje más grácil y menudo, ¡y 
el único que lleva coletas! Sus 
trenzas le conceden la capaci- 
dad de volar. 


2 ¿Quieres llegar a lo más alto 
del nivel? ¡Bate esas coletas! 


Ah Así, de lejos, es clavadita a 
Leticia Sabater. 
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D> ROCKET: ROBOT 01 WHEELS PÁG. 30 
D> ROMDSTERS PÁG. 42 


AA 
LAP1OF1 


DONKE 


MÁS GRANDE, EL INIGUALABLE... 
EHHHN.... ¡AH! SÍ, ¡DK64! 


stábamos realmente ansio- manejo tan perfecto como el de 
E sos por ver el resultado Mario. 

final de la última creación 
de Rare, pues el género platafor- 
mas venía enfriándose con pro- 
puestas incapaces de darnos lo 
principal para juegos de este 


LA HISTORIA 


La vida tranquila de Donkey 
y sus amigos se ve interrum- 


¡CONFÍA ENINOSOTROS! 


Nuestras reviews te ayudarán a deci- 
dir por qué juegos vale la 
pena que empenes la 

bombona de oxigeno de 

tu abuelito moribundo 


Atención a: 


señalar 

un aspecto 

negativo del 
juego. 


Atención a: 

... este 

símbolo. 
Significa que 
valoramos 
positivamente 
cierto aspecto del 


Y Si llegamos a saber qué nos aguardaba 
en la mina, a lo mejor no vamos... 


MIRA 
MONADA, NO 
TIENES NADA 
QUE HACER 

CONTRA 
LA FAMILIA 
KONG. 


estilo: acción. 

Donkey Kong 64 es el juego del 
año y el broche de oro del siglo para 
nuestra consola, porque una vez 
empiezas a jugarlo, se hacen reali- 
dad tus sueños de lo que debe ser 

un videojuego. Tiene una jugabili- 
dad tan generosa como la 
de Banjo, unos gráficos 
tan magníficos como 
los de Zelda y un 


PUN CONSEJO 


pida de pronto por el ataque de 
un barco lleno de cocodrilos. 

La isla de nuestros simios es un 
sitio tan precioso que ninguna 
lagartija despreciaría la oportuni- 
dad de conquistarla. Pero los 
reptiles del bando enemigo son 
un grupo de torpes bajo el 
mando de un caimán de cua- 
trocientos kilos de grasa y 
pocos gramos de cerebro; 


Escucha con mucha atención lo que te explique Cranky sobre los controles necesa- 
rios para ejecutar los nuevos movimientos. Si lo olvidas, perderás mucho tiempo. 


a, ? 


SISTEMA DE NINTENDO 
DISPONIBLE SÍ 
RUMBLE PAK 


PRECIO 12.995 Ptas. 
JUGADORES 1-4 
A veo cauca *r 


O EXPANSION PAK A 


¡VIDA JALVAJE! 


A Si has jugado a la serie Donkey 
Kong Country para SNES, seguro 
que reconoces a este rinoceronte 


(Chunky, el hermano mayor de Kiddy 
Kong, se estrenó en DKC3 para SNES. 


36 


A. Lanky se ha propuesto vencer a 
este escarabajo mientras hace el 
pino. ¿Te imaginas jugar a DX64 

así? 


Ni Julio, ni Enrique, ni Julio José 
El talento para la canción de la 
familía Kong pone en ndiculo a 
los lolestas. Compruébalo en la 
intro de DK64 


4 Esta bestia prehistórica ha vivido 
aquí desde el principio de tos 
tiempos. Será mejor no molestaria. 


A No podrás resistir 
mover la cabecita 
calla vez que oigas 


A Cautivo en una gran jaula, este 
fa canción. 


ACA 


A Chunky y un Kremling se marcan un 


A Chunky usa su fanza-piñas para 
Iwist. Ah no, se están peleando.. 


demostrar su superioridad 


MAEITRO EN KONE-FU 


¡Es Lanky! Nuestro kono favorito y uno de los mejores para liquidar enemigos 


W% Tras este sonoro puñetazo, el 
fagarto sólo podrá comer purés 


4 En inglés, fanky significa 
“larguilucho” o “desgarbado” 


A Mientras se peina, Lanky noquea a 
ese verdoso enemigo 


A ¡Cuidado, mira hacía abajo! Lanky 
se juega el tipo 


A ¡Boing! Bota sobre tu careto para 
alcanzar una plataforma elevada. 


A En tierra no es muy rápido, pero es 
un nadador fantástico. 


Pese a su escasa corpulencia, Diddy es un kong de armas tomar. Con sus pistolas de cacahuetes, nuestro 
amigo sabe poner en cintura a los Kremlings. 


Ai Todavía 19 cacahuetes en la 


canana. Diddy usa sus armas para 


finiquitar enemigos o accionar 
interruptores. 


4% Un topetazo contra el coco deja 
aturdido a nuestro amigo. 


A Diddy se va a hacer unos zapatos 
con la piel de este lagarto 


4% Con una pistola en cada mano, 
Diddy está preparado para recibir a los 
paparazzi. 


A>Diddy enseña a su colega 
cómo se vuela 


No olvides los sitios donde hay rejas o puertas, pues cuando activas alguna bal- 
dosa, tendrás el tiempo justo para llegar antes de que se cierren de nuevo. 


di Diddy huye de una flatulencia... 


Y El anillo de 
fuego de 
Diddy. 
Demasiadas 
patatas 
bravas... 


Enero 2000 GAMES WORLD 9] 


REVIEWS 


ANALIZAMOS LOS ÚLTIMOS LANZAMIENTOS PARA N64 Y GAME BOY 


La enemistad entre simios y reptiles empieza por error, cuando el barco de los cocodrilos pierde el control y se estrella cerca de la isla de Donkey 


A El que ríe de último... estrena zapatos de piel de cocodrilo 


A Alégrate cada vez que encuentres un A En este caso, compartes rieles con 


barril con chispas azules, pues va a 
sucederte algo bueno, Lánzate sobre 
todos los que veas, porque en todos 
ellos hay montones de sorpresas. Aguí 
tienes una pequeña muestra de 
subjuepos para abrirte el apetito. 


un barril explosivo, y tienes que 


30 segundos. 
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A Este par de torpes son los culpables de desviar el barco. 


sin embargo, cuatro de los amigos 
de Donkey han sido atrapados, así 
que es necesario entrar en acción. 


MEJOR QUE INTERNET 


El mundo de Donkey Kong es 
inmenso y tienes que recorrer 
cada uno de los ocho niveles con 
los cinco personajes, porque en 
todas partes hay bananas o 
2%. monedas exclusivas para 
cada uno. Seguro que te 
.. estarás preguntando 
s sitienes que reco- 
Ki rrer completamente 
una ruta desde el 
principio hasta el 
final cada vez que 
quieres cambiar de perso- 
naje, o cada vez que mueras. 
Pues bien, no tendrás que fati- 
garte inútilmente, ya que Rare ha 
dispuesto un cómodo sistema de 
transporte mágico en cada nivel, 
con el cual puedes aparecer en 5 
sitios alejados con sólo pararte en 


GET 
09 


A Sólo un nadador experto podrá tener 
éxito dentro de este barril lleno de agua 
acelerar, frenar y cambiar de carril para y monedas, pues el tiempo que tienes 
evitarto. La tarea es sobrevivir durante 


para sumergírie y recogerías todas no 
es suficiente ni siguiera después de 
mucha práctica. 


las baldosas numeradas y pulsar 
Z. Una mejora frente a Banjo Kazo- 
oie. 


MAGIA GRÁFICA 


DK 64 es una de las mejores crea- 
ciones gráficas que hemos visto 
en nuestra consola y, por lo tanto, 
en el mundo de los videojuegos. 
Te quedarás con una sonrisa con- 
gelada durante todo el día cuando 
subas a Donkey a una palmera y 
contemples la espesura de la 
húmeda jungla, pero te quedarás 
más alelado aún cuando veas que 
la humedad es distinta en los 
sótanos del barco, tal y como en la 
vida real. Y en el desierto, las tor- 
mentas de arena irán desplazán- 
dose continuamente, de modo que 
la visibilidad cambiará a cada 
momento, los efectos del fuego, 
del polvo, de la lluvia, de la niebla 
o del agua te provocarán sensa- 
ciones intensas, reales, sorpren- 
dentemente reales. 


A Uno de los facilillos: llega al final 
del corredor tras noquear las seis 
lagartijas que estarán estorbándote. 
Lo único que necesitas es recordar el 
camino. 


HACO “cHA/” 
Y APABEZEO 
A TU LADO 


Viajar de un lado a otro de los 
mundos es de lo más fácil con 
Donkey Kong 64: 


> Una vez activada la baldosa de 
destino de un pisotón, colócate sobre 
otra del mismo número y pulsa Z. 


> La pantalla cambia lateralmente y 
en medio de un sonido de fuerte 
energía... 


de que pierdas tiempo. 


TUS OJOS PUEDEN 
LLEGAR A PROTESTAR 
SI NO TE PARAS A 
MIRAR LAS TEXTURAS, 
LA LUZ Y El COLOR DE 
CUANTO TE RODEA. 


A En este, Donkey tiene que saltar 


sobre los números en su orden y 


aplastarios con Z. Nosotros lo hemos 
probado y hemos acabado agotados 


Cada vez que entres en el Laboratorio, ensaya con los cinco personajes a entregar alguna 
parte de los planos, pues puedes haber olvidado que uno de ellos había encontrado una. 


ENCAICO/ LA INTRO 


En un buen juego de aventuras Antes de jugar, esta intro tienes que escuchar, pues para entrar en calor, esta intro es lo mejor 
como éste, los enemigos no son 
lo importante; sólo son un 
pequeño ingrediente de la acción. 
Sete van apareciendo cada vez 
que intentas hacer algo y tienen 
su propia personalidad, lo que 
nos gusta mucho (e incluso 
puede provocar que te encariñes 
con ellos), aunque el cociente 
intelectual de la mayoría no llegue 
a la media. 


emm de para De acuerdo, lo que tu quieres es poner a tus simios en movimiento 
de los cocodrilos: sólo hay Ae q p 


que verle la cara para Pa inmediatamente y descubrirlo todo. Pero nuestra labor es tratar de 
entender que su hacer que le saques todo el jugo al cartucho, y por eso te 
End recomendamos que vayas a la opción “Misterio” a menudo, 
sufrimiento para poder ver las secuencias de video 


- correspondientes a los mundos que has 
ajeno. 
abierto. 


¡ORBAVO CHUNKY 


Chunky es nuestro héroe. Su fuerza bruta es lo Único que le puede permitir hacer cosas como ésta 


A Chunky encuentra una pledra inmensa en el camino, y se A Entonces ve su instrumento musical, y toca una bonita A En ese momento aparece un inmenso plátano. 
decida a levantarla. melodía 


Cuando acabes con un jefe y ganes una llave, no olvides volver a la jaula de los 8 canda- ES 
¿ 
dos, donde el gran cocodrilo se pondrá muy feliz y abrirá algunas puertas nuevas. Enero 2000 GAMES WORLD Lo 
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/ LA4 VALDO/A/ BE LA /UERTE 


Por todas partes encontra- 
rás baldosas con la cara de 
alguno de los personajes, así 
como montones de barriles. 
Para llegar hasta esos barriles, 
o para que las baldosas se acti- 
ven al tocarlas, se necesitan 
algunas habilidades especiales. 
Por ello debes visitar continua- 
mente la tienda de Cranky, el 
viejito vendedor de pócimas. 
Aquí tienes un ejemplo: 


fx Cuando se trata de una actividad 
que exija más capacidad intelectual, 
Donkey es el indicado. 


f%) Lanky puede inflarse y flotar cuando 
pisa su baldosa, con lo cual alcanza 
barriles elevados. 


4 Chunky no sólo levanta la roca, sino 
que salta hasta agrietar el suelo, para 
acceder a nuevos rincones. 


ACCIÓN 
A RAUDALES 


Lo mejor del juego es su 
capacidad para envolverte en la 
acción. Y lo hace con una estrate- 
gia realmente nueva. Desde el 
comienzo del juego tienes la posi- 
bilidad de saber casi completa- 
mente todo lo que tienes que 
hacer. Pero no es hasta que consi- 
gues la primera llave y la primera 
corona, y hasta que empiezas a 


CORBE, RUGIA 
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4 Diddy, el más pequeño de todos, 
consigue un ruidoso artefacto que le 
permite elevarse a las alturas. 


Ab Cada vez que encuentres un 
pequeño agujero, piensa en Tiny. Ella 
es la única que puede reducir su 
tamaño para poder entrar. 


liberar a los demás personajes, 
cuando todo en tu mente empieza 
a cobrar sentido y llegas a com- 
prender perfectamente cuál es tu 
misión; es entonces cuando 
entiendes que tienes que pasear a 
los cinco del equipo a lo largo de 
todo el escenario, que no puedes 
olvidar ninguna de sus habilidades 
particulares, que esas habilidades 
pueden aumentar continuamente 
cada vez que visites a Crunky, que 
unos simios le abren paso a otros 
y que en cualquier rincón se 
esconde el subjuego que te puede 
dar la banana que estás buscando. 
Una hora después de empezar a 
jugar estás atrapado irremedia- 
blemente 


IA ER 
: ) 


WiNHKING 
14P20f2 
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ZA Cuando controles bien el cambio de personajes, verás que no es tan 


complicado como parece. 


FÓRMULA INFALIBLE 


DK es un juego impactante gráfi- 
camente y con una gran jugabili- 
dad; pero como plataformas es 
aún mejor, por muchos motivos. 
Una de las razones es el intercam- 
bio de personajes principa- 

les. Cada personaje está 

hecho con el suficiente 

cuidado para que tenga 

todos los rasgos de la familia 
Kong (humor, mirada viva, son- 
risa, agilidad) y al mismo tiempo 


Acércate con frecuencia a las puertas con fantasmas que están al comienzo de cada mundo, 
pues muchas veces sólo entiendes lo que quieren decir cuando has ex 


lorado lo suficiente. 


Para enfrentarte al jefe de cada nivel, este par de glotones han deci- Uno de los modos de juego es la 
dido ayudarte; lo Único que tienes que hacer es recorrer todos los pasadi- opción Misterio, en la que hay 
z0s, Palmeras, cuevas y caminos del nivel en busca de bananas, para « juegos como éste: 
luego darselas al hipopótamo azul, con el fin de que aumente de peso. No 
es justo, pero es útil. 


Con este nombre, es normal que 
todo esté oscuro. 


A Resionado e indeciso, va a entregar sus 15 plátanos que tanto le ha costado 


reunir. >Si tienes problemas, llama a la 


señora Fletcher. 


A Luego mira cuánto 
han recolectado sus 
compañeros. 


mantenga una 
2) ¡identidad propia. 
Y La gente de Rare 
ha dado en el blanco 
con la idea de conducir 
varios personajes al 
tiempo; con este recurso, 
nunca sabes realmente de qué 
eres capaz, debido a que continua- 
mente cada personaje está apren- 
diendo habilidades diferentes; el 
resultado es que tu equipo se va 
convirtiendo en una máquina de 
combate y exploración que puede 
enfrentarse a nuevos retos cada 
vez. Ésta es la fórmula adictiva 
de Donkey Kong 64, y fun- ES 
ciona a la perfección. a 


LA 
“EL MEJOR La luz las lectoras, los electos, son tan buenos que tus 1908 EXPENINCIOS eN YA MÍSmMO Juego, mveles 
eos los agradecoráo con Mgrimas AMOnsos y ri un miedo de descars 


PLATAFORMAS DESDE DES a EE O PO 723 55 (EN (68 O E Al DE 


MARIO Y El MEJOR SONIDO Tiescamente perfecto. es 1 mola E ITA EN DIFICULTA Alganos ¡etes $00 Casi Imp 5 y lianas que 
LANZAMIENTO DE ME: plicar por cinco el conociosento de tus pes 


NINTENDO HASTA LA AA A SU RARO) ISA A IRSE al E 


CA RENDIMIENTO:325:0 DURABILIDAD: 
hunc E (ná PESOIUCIÓN PLN CIOSA pera le dadar+ 


PERFECT DARK." OS DS CES O Coss SUN HU IO IU UD DU A 


O UN CONSEJO Entra con Tiny en la isla con forma de cabeza de mujer y consigue la cámara Enero 2000 GAMES WORLD 125) 


fotográfica. Si fotografías 20 hadas activarás todos los trucos. 


SISTEMA DE — NINTENDO PRECIO 9,990 Ptas. 
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A A ERA 


9% EXPANSION PAK A * 


a a 
Ñ TrYrY 
t bo 4 ad 
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LE. LA 2 


OMario necesitará guantes de 
amianto para golpear eso. 


£ Go y» > 


O Pikachu observa la pelea, aguardando el momento de sumarse al jolgorio con ¿DEl juego abunda en reforzadores como el martillo, que proviene del Donkey 
una descarga eléctrica. Kong de arcade. 


y.» la 20S 
| 5 y 7 BR y 
¡NO PUEDE SER VERDAD! ¿ES ESTE JUEGO DESMADRADO, 
DISPARATADO Y ENLOQUECIDO El BEAT “EM 


e 


UP QUE ESTÁBAMOS ESPERANDO? ¡SÍ! 


¡EVERÁ DE 40VI! 


1PlayorGame 


? ba Did mi 
SL ES $ 


pte 
LEVEL: quinr Mass 
NX stock: e > 
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i nos dieran una 
peseta cada vez 
que alguien dice 
que la N64 necesita 
un beat “em up real- 
mente bueno, a estas 
horas estaríamos escri- 
biendo este artículo en 
un yate de 50 metros de 
eslora (en vez de en este 
sótano infestado de ratas). Y 
es que lo más parecido que tene- 
mos a un gran juego 


IN CONSEJO 


de lucha es Fighters Destiny, un 
título muy innovador y en con- 
junto excelente, pero no lo sufi- 
ciente como para competir con 
los legendarios Tekken y Virtua 
Fighter. 

Pero, sorpresa, sorpresa, aquí 
llega Smash Bros para poner las 
cosas en su sitio. Ahora bien, ¿de 
verdad ha sido tan buena idea 
poner juntos a los personajes más 
queridos del mundo Nintendo para 
que se sacudan de lo lindo? Res- 
pondamos esta importante cues- 
tión con rigor científico. 

Empecemos con el sistema de 
combate: ¡es magnífico! El hecho 


de que se otorguen puntuaciones 
más por echar a los contrincantes 
fuera de la palestra que por noque- 
arlos, está muy bien pensado, y te 
exige, más que ningún otro beat 
“em up, demostrar originalidad e 
ingenio a la hora de luchar. En cual- 
quier caso, tienes que aporrear al 
contrario que da gusto, pues, 
cuanto más daño le inflijas, más 
fácil será enviarlo a la estratosfera. 
No obstante, lo mejor del juego es 
la libertad que te concede: puedes 
ejecutar saltos triples, emplear 
armas arrojadizas, combatir en 
rings con diferentes estratos 
(como si estuvieras en un platafor- 


mas)... o 
Esto último 
implica que a 
menudo atacas 
desde arriba o 
desde abajo, en lugar de 

hacerlo desde el mismo nivel que el 
rival. Lo más fantástico, sin 
embargo, son los combates en el 
aire al estilo de Go/pe en la 
pequeña China. 

Además, aunque todos los per- 
sonajes emplean un sistema de 
combate similar (una combinación 
de A, B y movimientos del stick 
analógico con R para lanzar y Z 
para cubrirse), la soberbia simplici- 
dad de los movimientos propor- 
ciona una gran flexibilidad cuando 
se trata de encadenar ataques. Sin 
ir más lejos, Link puede sacar un 
bomba y arrojarla a un oponente, y 
cuando descubres que puedes sal- 
tar, dar una voltereta sobre tu con- 
trincante y lanzarle la bomba mien- 
tras lo haces, te embarga una felici- 
dad indescriptible. Smash Bros 
recompensa la originalidad, la habi- 
lidad y la curiosidad por ensayar 
cosas nuevas. 


Si pulsas pausa a mitad de combate, la acción se congela en torno a tu personaje. 
Si mueves entonces el analógico, la cámara dará vueltas alrededor del aquél. 


Por otra parte, la ausencia del 
apreciado movimiento de esquiva- 
miento 3D no es ningún problema. 
Incluir una función semejante 
habría complicado más de la 
cuenta el festival de furia, velocidad 
y disparate en que desemboca la 
acción. Los momentos en que cua- 
tro jugadores se lían a puñetazos y 
patadas, y se bombardean entre 
ellos simultáneamente, son de 
vicio, aunque la cámara se aleja 
demasiado cuando los conten- 
dientes se separan, de modo que tu 
luchador se ve más pequeño de la 
cuenta. 

El modo para un jugador con- 
tiene tres niveles de bonus, y en 
general, los niveles están estrecha- 
mente relacionados con uno de los 
personajes. El de Link, por ejemplo, 
discurre en el castillo de Hyrule, 
mientras que la palestra de Mario 
está emplazada sobre el castillo de 
Peach. Además, cada nivel está 
amenizado con su tema musical. 
Así, reconocerás de inmediato la 
melodía de Donkey Kong Country 
para SNES. 
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Por lo tanto, ¿se puede decir 
que Smash Bros es el beat 'em up 
que estábamos esperando? Insisti- 
mos... ¡sí! La posibilidad de luchar 
con tu personaje Nintendo favorito 
no tiene precio, y Smash Bros. te la 
da sin renunciar a una jugabilidad 
maravillosa y una originalidad insó- 
lita en otros beat “em 
up. Es simple -pero 
nunca básico-, 
ingenioso y 
audaz como 
ningún 


Mitidos y brillantes. Todos los personajes parecen recién 
salidos de sis juegos de origen D 


SONID los movimientos especiales 


RENDIMIENT 


Melodías nostálgicas, grandes efectos y ovaciones del publico tras 


El paradigma de los juegos Nintendo: equi 
brado, súper intuitivo y divertidisimo de jugar: 


DONKEY KONE 
Pies 


= 


DIRKACHUY 


«» 1R PAUSE 
A 


otro, y sobre todo, pro- 
porciona las experien- 
cias multijugador más 
increíblemente 
divertidas de su 5 
género. , 


ESE: STANO SCI 


CAOTHINS ] 


4 DAMAGE:D0.0 09 
$ comaooo 


Mario está a punto de conocer las delicias de la bomba con sensor de 
movimiento. 


Fantástica. aunque algunos personajes son un 
complicados de dominar 


HE EA AR PA EN DUAL A FRE 
No subestimes el modo “very hard”. ¡Hazte un 


DIFICULTAD seguro de vida pero ya! 


pa E 
En el nivel alto de dificultad, el modo para un 


DURAB á LIDA jugador es larga. El multijugador es eterno. 


Si pulsas C en la pantalla de selección de personaje, crearás tres patrones de 
colores extra para cada personaje. Bueno, Pikachu y Purin tienen sorpresa... 
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JUBFINE 
PORCINO 


Por primera vez en la historia consolera, 
deberás enfrentarte a los jefes 
surfeando sobre un puerco 


¡EL CUERVO: LOGO! 


N64 Y GAME BOY 


" ENCANTA El BACON! 
AUNQUE NO SÉ POR QUÉ 
DEBO ENFRENTARME A LOS 
MALOS SOBRE UN 
CERDO. 


le 


“Ax E y 


- Le 


di Hazte con una de Jos tres pro- 
yectiles antes que él para despa- 
rramar las canicas que le sobran, 


di Para vencer a jefes como este chet 
alienígena, deberás recoger las 100 
canicas. 


unos calzoncillos gigantes, zombis 
discotequeros e incluso un mini- 
juego en el que deberás meter a 
unas abuelitas en un redil, como si 
de ovejas se tratase. 


¡LO ABSURDO AL PODER! 
Si lugar a dudas, lo mejor de este 
juego de plataformas en 3-D es su 


ero, ¿esto qué es? ¿Una 
Pus: con un traje espa- 

cial? ¡Y está tocando el 
acordeón! ¡PATAPLAFF! Vaya 
hombre, una vaca llovida del 
cielo acaba de aplastarla. 

Alucina pepinillos. Y esto es tan 
sólo la secuencia introductoria de 
Earthworm Jim 8D. Cuando empie- 
zas a jugar, todo es aún mucho absurdo sentido del humor. Para 
más alucinógeno. Verás a Elvis, hacerte con las Ubres Doradas del 

> ss juego (que te permiten el acceso a 
una zona nueva), deberás resolver 
unos puzzles tan retorcidos que 
parecen salidos de la mente de un 
tarado. Igual te encuentras inten- 
tando recuperar un par de calzonci- 
llos gigantescos montado sobre un 
carro tirado por hámsteres y, acto 
seguido, de lo que se trata es de 


4 ¡El profesor chiflado ha vuelto! Y 
esta vez conduce un flotador... 


A Conseguir las cien canicas de este 
par de tontorrones te llevará un buen 


PERO AUEDEMONIOS? 
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VIRGIN 
DISPONIBLE SÍ 
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MEMORY e Po EXPANSIDA PAK eS 


o OR 


comer judías para tomar impulso y 
salir disparado hacia una plata- 
forma distante. 
Este peculiar sentido del humor 
es el que lo diferencia de otros jue- 
gos de plataformas tradicionales, 
como Rayman 2, en los que la 
única diversión consiste en saltar 
de plataforma en plataforma y 
recoger cosas. Con la cantidad de 
enemigos y armas disparatadas 
que tienes a tu disposición, EWJSD 
es cualquier cosa menos aburrido. 


¡MALDITA CÁMARA! 
Pero hay un problema. La cámara 
del juego está un tanto desfasada. 
No sabemos cómo se lo monta, 
pero rara vez ofrece el enfoque que 
sería deseable para obtener una 


visión correcta de la acción, de 
modo que evites caer en picado 
desde una plataforma. 

Puedes moverla con los botones 
C, pero aun así no acaba de funcio- 
nar, de modo que nunca consigues 
ver con exactitud lo que Jim está 
haciendo. 


RISAS Y CACHONDEO 
Sin embargo, si consigues acos- 
tumbrarte a la cámara, EWJ3D es 
muy divertido. No está a la altura 
de Banjo, claro, pero las vueltas 
que le tendrás que dar a tu cabeza 
para conseguir cada ubre te man» 
tendrán entretenido. Y además, no 
podrás dejar de jugar para ver qué 


clase de locura te espera AF 


en el siguiente nivel. 


¡EXPRIAE TU CEREORO! 


Y Sien Mario 64, para acceder a según que niveles, debías colarte 
por los cuadros del castillo, en EWJ3Dtendrás que circular por el ce- 
rebro del mismísimo Jim. Muy ortodoxo no será, pero divertido... 


El último jefe te volverá tarumba. 
Se trata del lado femenino de Jim. 


144 PISTOLA, Enéció! KOXO) 


SI QUIERES CONSEGUIR 
ARMAS, DEBERAS PASARTE 
POR LAS MAQUINAS DE 
VENTA AUTOMATICA. HAY 
HASTA UN LANZA GNOMOS. 


A4Recoge el máximo de Ubres 
Doradas para acceder a las 
diversas partes de su mente. 


aBienvenido al cerebro de Jim. 
Podrás incluso ver a través de sus 
ojos saltones. 


Puedes volver a las máquinas de venta automática para almacenar muni- 
ción. Las armas que se recogen son mejores que tu vieja pistola de rayos. 


28) GAMES WORLD 


(DJUNICONSEJO 


ANERID 


LOS PUZZLES 
SON TAN 
EXTRAÑOS 


3 A OS DE 


E | LAIMENTE DE 
Z camess a FF QÁN TARADO 


GUSANO... 
¿Hemos dicho ya que EWJ3Des una AMÉ DICO... 


auténtica paranoia? Sí. ¿verdad? HOMANO! 
Como recordaréis, en Mario 64 se 

trataba de recoger estrellas y mone- ¡EL k 

das. En esta ocasión, tienes que reco- 


lectar Ubres Doradas y canicas que 
Jim ha perdido. Las canicas, claro. 


Puede que Jim sea 
una lombriz sin palas 
pero se mueve mejor 
que una gacela. 
¡Veamos cómo! 


JOYSTICK 


Con kn 


o, CATILLO-Z 


.. Desentunda la pistola de 


. pa 
2 Las Ubres son como las Estrellas de Mario 0) tayos de Jim y empieza a 
A disparar. ¡La usarás a 


y las Canicas como las Monedas de Mazzer. PS. <> 4 Y menudo! 
¡J) ENOUE CABEZA eA0E.. pei a 
tienes pulsado. aguantara 


La búsqueda de las canicas por parte de Jim transcurre por su propia mente. ' a IN NA 0 
¡Es un lugar temible, dividido en cuatro mundos alucinantes basados en las emociones de X para ser una lombriz de tierra 
Jim. ¡Que dios nos pille confesados! A BOTON B 


Pulsa A y B a la vez para que 

Jim ejecute un súper salto 

Algunos niveles son muy pla- 
EN taformeros. ¡Aprovéchalo! 


BOTÓN € 


W2LOCURA: por alguna razón descono- —4FELICIDAD: para Jim, la felicidad MIEDO: zombis BOTON FR 
cida, en este mundo hay establos, po- — essinónimo de judías con tomate. ¡Y que baitan en la Coloca la cámara detrás de 
llos agentes secretos y un molino. dicen que yo estoy loco! discoteca. 42 FANTASÍA: abuelas vaqueras en el Salvaje Oeste. Jim. ¡Cuando le da la gana! 


Esta cámara es tonta del. 
Y 
Earitwormo Jn 3D cuenta cOn 14096 De/SOaNES estuptn La cámara es horrible. Pero sí te hos, 18 
«EN ESTE JUEGO DE GRAFICOS Sos yayo reas decentes No está mal JUGABILIDAD dvertisás con las parana eb em 6 m 


PLATAFORMAS SALTARÁS Wi coordenadas JU  DÓ S MR 


DISPARARÁS, CORRERÁS SONIDO Montones de efectos de sonido y ua banda sonora varada DIFICULTAD * n0s tramos Co pe dos Además da sale 
Y CONOCERÁS Para ponrsoa blas pon pica os 


El VERDADERO MOSS HO ARO A SL FO e 


RADO RENDIMIENTO:-::0333 0 DURABILIDAD 030003030" 
p acho de la comsola vasta acabar ura y a busca de las 100 canicas. 


ABSURDA edi 
, ] ] e ] . d 
N En los niveles de los jefes, recuerda que puedes esquivar 
O UN CONSEJ 0 7 sus misiles dirigidos si saltas por encima. GAMES WORLD 


Gracias al ingenio de sus creadores, Rocketse convierte en un juego plagado de cosas diferentes por hacer 
Desde el aspecto más intelectual al más descerebrado 


ALEl principal argumento de Rocket 
son los plataformas, así que tendrás 
que salvar muchos obstáculos, como 
esta abeja gigante 


m0 
Y 


ET P 


0807 ON WI 


A También encontrarás divertidos 


puzzles con los personajes más 
locos del juego. Como muestra, 
esta furiosa gallina 


Por tierra, mar y aire. 


a está aquí el sorprendente 
Y brisas de Ubi Soft. 

Tras mostrarnos de lo que 
podía ser capaz y llenar nuestro 
corazón de incertidumbre, nos 
alegra mucho decirte que el listón 
está más que superado. 


Después de ver y jugar a Tonic 
Trouble y Rayman 2, no cabe duda 
de que Rocketes probablemente el 
mejor de los tres plataformas que 
recientemente ha presentado Ubi 
Soft. En este caso, la encargada de 
desarrollar el título ha sido una 
empresa primeriza (Suker Punch) 
que ha volcado todo su ingenio y 


TODO TERRENO 


A4El monociclo es el vehículo 
principal de Rocket, En él 
recorrerás muchas misiones 


A También descubrirás vehicu- 
los más pesados, como este 
coche con enormes ruedas 


su inventiva en este cartucho. Y el 
resultado es un juego que recuerda 
por momentos a Banjo-Kazooie. 


Aunque la primera visión de Rocket 
te haga creer que es un personaje 
con poco carisma y poca movilidad 
(a nosotros nos pasó), debes saber 
que el trabajo de los desarrollado- 
res hará que te desdigas tan rápido 
como nosotros. En este caso, la 
falta de brazos y piernas del perso- 
naje (una cosa que viene siendo 
común atodos los juegos de Ubi 
Soft) se resuelve de forma muy 
imaginativa gracias a la incorpora- 
ción de un casco equipado con un 


ES 10J0 pa 


AY otros más entrañables 
como este delfín que hace las 
veces de submarino 


IO poder jugar $ ura pizca de aleDla 


A0tro apartado para comerse el 
coco. Diseña tu propia montaña 
rusa 


rayo de atracción. Con él podrás 

seleccionar objetos, asirlos y lan- 
zarlos contra aquello que quieras 
(bueno, depende de tu puntería). 

Esta herramienta será funda- 
mental para llevar a cabo las diver- 
tidas misiones que tienes pendien- 
tes y que se desarrollan en unos 
ambientes creados con todo lujo de 
detalles y con un magnífico diseño. 
El único problema es, quizá, la 
cámara que sigue al personaje y 
que, en ocasiones, se vuelve un 
poco loca. 

Por lo demás, Rockettiene 
todos los números para dar la cam- 
panada estas Navidades. 

No te lo pierdas. E 


destacables. 


fyLos escenarios del juego son uno de sus aspectos más 


PRECIO 9.995 PTAS. 


SISTEMA DE 
DISPONIBLE SÍ JUGADORES 1-4 
4 rumaLe pax 1D 7 a en carocas E % 
menor rn % Expansionpan 


ATras machacarte las neuronas, 
relájate y descarga tensiones en las 
emocionantes partes del fuego como 
ésta 


El monociclo de 
Rocket no te 
traerá ningún 
problema: 


yAquí empieza todo, en la entrada al 
parque de atracciones. 


e ¿e pare Des pa e 


PUNTUACIÓN 
6 S 
Ea] Y 


JUGABILIDAD ::: 


DIFICULTAD 


DURABILIDAD ::: 


GRÁFICOS 


SONIDO 


pecto fantástico Súlo May que mirar 


Tas $00 Ma tados y la másica alcanza prandes cota esperarte nl nasartelo en 
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EARTHWORM JIW 3D 


“¡Hola, chicos! Estaba pensando en mi futuro. ¿Qué creéis: me dedico'a anunciar pasta de dientes y voy 
todo el día sonriendo de esta guisa o mejor monto un mercado de chorizos y longanizas y uso a mi amigo 
Surfiporky como mascota? ¡Uehh! ¡Cuidado con el misil! Ya no le dejan a uno ni charlar un rato tranquilo.” 


> ocupado salvando al mundo, pero si me dices ven, lo dejo todo. Soy lo 
É A nunca visto, especialmente mis brazos y mis piernas. Je, je, je...” 


1 


Y | lez ) “Ya estoy aquí, nenitas. ¿Algún problema? Últimamente estoy un poco 


RAVYVMA 


f 
y 


A ya GI AIN E 


“¿Alguien ha llamado a la compañía exterminadora? Será mejor que dejen el trabajo en manos de auténticos 
expertos, ¡Desalojen la zona, por favor, se va a producir una matanza de insectos! Temblad bichitos, es la 


hora de morir." 
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E SE E A, 
Juno: - Ya verás cómo se va a poner la señora de la limpieza cuando vea la que hi 


Vela: - Qué quieres que te diga, son exigencias del guión y de la sociedad antihor 
Juno: - Bueno, mientras después no haya exigencias de limpieza, por mí está todo 


Eo) 


E AA a PES toy BER ES AAA de 
al Y ; E V fr Juno: - Ya verás cómo se va a poner la señora de la limpieza cunado vea la que hemos e eco 
En EN | | | | | | Vela: - Qué quieres que te diga, son exigencias del guión y de la sociedad antihormigas galácticas. 


Juno: - Bueno, mientras después no haya exigencias de limpieza, por mí está todo perfecto. 


expertos. ¡Desalojen la zona, por favor, se va a producir una matanza de insectos! Temblad bichitos, es la 
hora de morir.” 


! | E — “a “¿Alguien ha llamado a la compañía exterminadora? Será mejor que dejen el trabajo en manos de auténticos 


e 


UdITIC: 


LAA AT Ñ > - > o : £ 
y Aa > pe - A - 
4 - Hay algo después de la vida; oscuridad, almas en pena, miedo, fuego y muchos peligros. “Si cruzas la 
puerta entrarás en un mundo del que no podrás salir. 
- ¡Mamá, dile al tete que deje de inventarse cosas raras y me deje jugar a ShadowMan de una vez! 


NM: « p 
¡CLADIADODES: 


A 400 DUEJTO)! 
Si te gusta la serie y cono- 
ces alos personajes, 

ahora puedes meterte en 
su pellejo para machacar a 
ese que siempre te ha 
caído gordo. Aquí tienes 
una breve ficha de cada 
uno de los luchadores que 
encontrarás en Xena. 
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PSpADA 
CUAKRAM, 


XENA 


Xena es la estrella de la serie y 


uno de los personajes más equili- 


brados del juego. 


ESPADA 
BOULDER 'PHROW, 
RAIN OF ARNOWS, CROWD SHAKE 


Un personaje defensivo con movi 
mientos especiales alucinantes. 
Sus combos son Cu). pero su 
armadura resiste bien 


dsala basura, 


QLos combos son 
esenciales para la victoria. 


0 <) Entre toque y toque, 
disfruta del paisaje. 


-mán. El arohi-rival a batir es Des- 
pair, el siervo de Dahak. Si consi- 
gue: E da ¿ya te puedes des- 


un beat ii con 


s compañeros 
a otros) 
ontra los alos que 
en la si edetele- en 
121 ntre ellos, para rr 
¿ir portin el ansiado Talis- du 


Dres 


ESPADA 
MGHTNING 
STRIKE, BIVG 0 PIRE, FORCE BOLY 


ya uste ie. 
ters Destiny. [0] 


BASTÓN 
MYSTIC BLAST 


ESPADA 
TORNADO, 
LIGUTMING BOLY, WIND BEFATI 


GABRIELLE ARES VELASZA 


Si hablamos de ataques Ae El díos de la querra no podía ser Otro personaje con unos ataques 
tes, la verdad es que no un blandengue. Además, le desde lejos muy potentes. Para 
mucho, pero a la hora de utilizar encantan los ataques desde fejos. derrotarta, acércale cuanto pue- 
su bastón es única. das. de 


intenta ejecutar un súper salto cuando estés cerca de una 
pared. Tu personaje trepará y saltará desde lo alto. 


CONTROLE 


En el modo de lucha por turnos, Los controles son 
puedes contar hasta con cuatro lucha- SEE EE de fácil manejo. 
dores en tu equipo. Cuando uno muere, utili- cam sz 2 ¡Lo importante 


h h es dominar los 
zas el siguiente de la lista. y in tos] 


i Ma E 
BOTON C A cos ua 
, f Sirven para ejecutar pata- SS ARMADURA ASÍ, 
/APrimero, das suaves, patadas fuer- 4 NO HACE FALTA 
alí G tes, puñetazos flojos y WONDERBRA... 
cur 13 Ñ 0. bestias. 
cantidad de 


SA! - á 
luchadores A f 
que quieres. Tu ATL E az. o ON 
BORO neRó : [bien ejecutará un súper 
eden [salto impresionante si a la 
hasta cuatro. PANG ls 
JOYSTICK 


Mueve atu guerrero. Tira 
hacía atrás para bloquear 
los ataques enemigos. 


BOTON R 
-. DN Ñ Wi 
¿MA continuación, elige a los : Se fs E ; ani 
p >] 
luchadores que deseas. Puedes “lun súper salto combinado 
repetir las cuatro veces el con el Gatillo=Z. También 
mismo. para saltar desde los muros 
z bl como si de un chimpancé espa- 
(2 Hecho:esto, llega la hora 4 Idachín se tratase. 
de machacar cabezas y 
patear traseros. ¡Yupiii! 


E 3 | 


CAESAR = _ AA E 
¿QE. E 


E 
Vo 


, 


PS 
e 


en darte cuenta de que las diferen- 
cias entre los luchadores son más 
que evidentes. Xena, por 
% Poner un ejemplo, es una 
gran luchadora con los 
combos, mientras que Cae- 
sar es un especialista de 
los ataques. Sin embargo, 
casi todos los personajes 
ha, son capaces de ejecutar 
Se combos, así que, 
| Emure no hayas 


Q Cno luches, recuerd: 
que debes apuntar al 
personaje contra el que 
quieres enfrentarte.. 


uu TOMES Ya : Ao yaIs Dep Eon 


AR) HA PRINCIZ PAL: y ESPADA ARMA PRINCIPAL: ESPADA Ge URYAD “ARMA PRINCIPAL: ABANICO ¿ARMA PR AL: ESPADA 


ARMA PRINCIPAL: ¡UN ESPADÓNI ARMA PRINCIPAL: BASTÓN 
ATAQUES ESPECIALES; MIRE PILLAR, ATAQUES ESPECIALES: DAGGER, ATAQUES ESPECIALES; MAIRPIN, IA O VR ATAQUES ESPECIALES: CROSSIOW 


FIREBALL SMELLY BOOT SPIRIT POWER GRAPNEL ENERGY ATTACKS 


> Y] " e 1] 4 | L i - , á Po 1 a Y 
MS |] pa Ap jo l- 2 
NA | Iaurolr<us | [7 bespar 11 A 
Callísto es la enemiga mortalide FJoxer parece un personaje de Lao, la preparadora espiritual de Autolycus es Un antecesor de Esiel malo:¡por antonomasia. Se Vaideperlasjenilas partidas para 
Xena: Las dos están muy iguala- Pbroma, peroen realidadies un: Xena, es una luchadora consu- — Robin'Hood; un ladronzuelo'con trataide un luchador durísimo; 


varios jugadores, ya/que'su ballesta 
das. Esuna ea en combos. luchador excelente: ¡Aunque mada. Ni sete ocurra subesti= ún corazón de oro. con unos movimientos pesados disparacinco flechas afiladas ala vez. 
Eparezcalmentiral marla.,. ade grametectividad: 


; N P Qu En el modo para varios jugadores, asegúrate de - 5] 
pa U NC y, 00) NS ONSEJO 0 / apuntar al personaje con el que quieres luchar. Enero 2000 GAMES WORLD Es 


JS PARA N64 Y GAME B0Y 


iS 


Los seguidores amerl- 
canos de Xena están 
de enhorabuena, pues 
muchas tiendas ¡desu 1 04 
A SS AN 
país ponen¡a su disposi 7 
ción:un montón de pro= ñ 
ductos que hacen 
referencia a la serie 
a , S E > sn además deljuego: Aquí 
Los eciales El Ir st .Sel In ray ue 2 juede lan ar ro cas enormes tienes algunos de los más 
a 1 casión, se cu cn í na 1 E igos. En esta oc Ilamativos: , 


¡APOBBEA A e ea 


Lo bueno de los juegos de lucha es que puedes enzarzarte en peleas bes- 
tiales con tus amigos sin sufrir ni un solo rasguño y acabar siendo tan cole- 
gas como antes de empezar. ¡Más no se puede pedir! 


4) En primer lugar, tenéis que elegir a los 
personajes. También podéis jugar en 
equipo. ¡Adelante, no es tan difícil! 

(Y A continuación, se 

trata de elegir el 

escenario en el que se 

llevará a cabo la pelea. 


escenarios!) a modo de atalaya 
desde la que saltar. 

-El'único fallo es que tan sólo hay 
un personaje escondido que pue- 
des conseguir; el mismísimo Des- 


As Y por último... ¡Al ataqueeer! Mediante el botón A puedes apuntar a diversos 
el personajes, así que siempre puedes enfrentarte a varios AE a da vez. 


ndo pu sulta 

sorprendentes. P a 
- mente, es: mucho más divertido si 

E A 


¡ENTO 703 
ELEOA0O!. 


% Eso de aporrear los botones sin ton ni , A | 
son está muy bien; pero laverdad es | - E 4 El | 
I que vale la pena aprender a utilizar los | 
combos atu'favor. En este caso; pode; 


mos vera Xena vacilando'a JOXer... Y 1 Y MEAN " un J E E añ A 5 nr 


AA 
6 Ri ÁF | e) Una Em Nítidos, AÑ sin pérdida de velocidad J UG AB ILI D A Acción beat 'em up a raudales. El modo para cua- 
EN PORT Í por muchas cosas que pasen en pantalla. tro jugadores es un auténtico festival. ¡Excelente! o, 
¡027 ME DERE EM EN E Ea A E A Ea Ea E A E EA Ea A E 
D El ruido de las espadas al chocar es genial y la banda sonora de Joxer D | 3 | GC U LTA En el modo para un jugador, no es muy difícil 
es de lujo, La entrada en escena de Autolycus también es fantástica. panar todos los torneos. 
Ea E EA EEE O EA A EA EN Ex Ea EA E E : 4 
Á RE N D | M | E NT Aunque en pantalla haya cuatro luchadores D U R AB | Ll D A Las peleas a cuatro bandas te harán volver al 

¡Y no se pierde ni un ápice de velocidad. juego una y olra vez. 
y! E A A A A DOGO) HU IAS IAEA FA FE E j 

RT ATA TEN ñ a IA y z 3 = í 
A A E A 


En el modo por turnos, coloca a tu mejor luchador el último para 
que siempre cuentes con un as en la manga en caso de apuro. 


REVIEWS ANALIZAMOS LOS Anos LOs ÚLIMos LOS LANZAMIENTO PARA N64 Y GAME BOY 
[ [pernos] precio:9360 | SPONIBLES | uoADORES=72 RAINBOW SIX 


RAINBOW SIX 


Calzate tus zapatos más silenciosos, colócate el 
sombrero de estratega; y recuerda: ¡no hagas prisioneros! 


' mando de un equipo pun- de este modo, lo más fácil es que aca- ADVANCE 
tero de pectalistas en terro- bes en el instituto anatómico forense a 
ajo consiste e envia- las TES de cambio. Lo ideales 
o Dela rie y 
pero es más divertido entrar en acción 
por uno mismo. 


ein 


misión, puedes dividir a tus hombres 

por equipos y ordenarles que sigan 

rutas diferentes por el mapa de la 

-misión. También puedes equiparlos 

antes de dar comienzo a la misión con palo ro cicoA dada 
todo tipo de armas. Estamos ante ua 050. acabar con los 
festival de estrategía con buenas dosis 'Eoristas a duo. 


de acción y un excelente modo 
para dos jugadores. xs 
GRÁFICOS Suso PUNTUACIÓN 


A En primer lugar, escoge tu plan de A En AS, una simple bala puede matar- ASite alcanza una bala, tranquilo. JUGABILIDAD 
ataque. Selecciona las armas, le, así que vigila tus pasos. De noche Puedes meterte en el pellejo de otro 
Organiza a tus equipos y... ¡Adelante! ponte las gafas de visión nocturna miembro del equipo. 


E ñ DURABILIDAD e pá e E e 
, 
e] acabarás en un santamén 


El simulador de estrategia 
que necesitaba la N64 


HYBRID HEAVEN 
Re LVEHA/ BOB TURNOS 


En Hybrid Heaven, las peleas son diferentes ya que utilizas 
movimientos de lucha y de beat “em Up, pero se siguen turnos como 
los de los juegos de rol. Interesante pero muy lento. Es una lástima, 


A La acción se desarrolla A Rellena tu energía para afrontar la A “¡Piñaun, piñaun!” El sonido de los 
en una base subterránea. — aventura a tope. disparos no es muy real. 


“ HYBRID ) HEAVEN A Selecciona tu opción del A ¡Estupendo! A los monstruos 


¡Un RPG con acción y raonstruos espeluznantes!  """eaames. all lem 


ras Resi- que se abren paso entre la inter- tera que se va creando a medida lece de demasiados problemas 
T ==." minable hornada de personajes que avanzas por una base aliení- como para suponer una competen- 
Shadow “encantadores”. gena subterránea queda hecha cla sería para Shadowman o Resi- 
Man y, ahora, la a unos zorros por culpa de una dent Evil-2. Preferimos seguir 
llegada de HIBRIDO A MEDIAS cámara desastrosa, unos controles cargándonos zombis. 
esta aventura pensados con los pies y algunos 
de acción en Por desgracia, Hybrid Heaven no es tediosos procedimientos típicos de z 
: 3-D de todo lo bueno que cabía esperar. La — los juegos de rol. GRAFICOS ia do PUNTUACIÓN 
. Konami, la historia es original (unos aliens El sistema de combate es único, 
+ —N64 disfruta, — híbridos abducen al presidente de pero al tercer monstruo ya estarás < 
porfin, de los EEUU) y lo suficientemente harto de tanto y tanto pelear. JUGABILIDAD tt 
una buena compleja como para dejar perplejo Puede que Hybrid Heaven sea 
ración de jue- al mismísimo agente Mulder. distinto:a todo lo que se ha visto 


gos de terror Pero la tétrica y pavorosa atmós- hasta ahora en la N64, pero:ado- DURABILIDAD se Salva gracias al modo 


para dos jugadores 


00005 


Espera siempre a que tu barra de 


energía brille para intentar cualquier combo. GAMES WORLD Enern 2001 A) 


SISTEMA DE 
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VIRGIN PRECIO WD 
DISPONIBLE SÍ JUGADORES 1-4 
MA el * 


O EXPANSION PAK v 


'D 


”< 


Los circuitos son complicadillos. Deberás recorrerlos muchas veces para dominarlos a la perfección 


SKI RESORT AREA 51 TUDOR VILLAGE 


Circuit soloct Circuit seloct Circuit soloct 


IA » 


¡DOMINGUERO! 
¡CHOPA 
RUEDA! 


t circa Ski Resort 
Randorn 
von Normal Miror 


Aroa 51 
Mearher Dry 
Mr ecton Norma 


Dax 


ABEl circuito helado de la estación de 
esquí requiere toda tu atención y 
destreza si no quieres patinar en 
cada una de las curvas. 


ROADSTERS 


¿Un juego arcade? ¿Un simulador? 
Mejor aún: los dos a la vez. 


Una base militar secreta. El lugar 
ideal para competir con coches de 
carreras. Ten cuidado con los 
aviones a reacción. 


Aw»Un entorno encantador y 
pintoresco. Acaba con la paz de la 
villa irrumpiendo a más de 180 por 
hora. ¡Qué pasada! 


ace unos meses empeza- 
= mos a oír hablar de un tal 

Roadsters, un juego de 
coches del cual decían podía tra- 
tarse del mejor juego de carreras 
“realista” que estaba por llegar a 
la N64. Ahora lo hemos visto y lo 
hemos jugado, y nos encanta ase- 
gurar que es una auténtica mara- 
villa sobre ruedas. 

Ya desde el principio alucinarás 
con la perfección de Roadsters. Es 
más rápido que el Correcaminos en 
patines, los coches son una pasada 


y los escenarios parecen tan reales 
como la vida misma. 


Antes de empezar podrás optar por 
dos modos de juego: Carrera 
Rápida y Trofeo. Como ya habrás 
deducido, Carrera Rápida es, ni 
más ni menos, lo que indica su 
no : unas cuantas vueltas a un 
circuito. Pero sin duda, lo mejor se 
encuentra en el modo Trofeo. 
Sumérgete en este modo y te 
darán algo de pasta para que te 
compres un bólido. Como es de 
suponer, al principio deberás con- 
formarte con los coches de la Cate- 
goría C, la más básica. Si quieres 
acceder a las categorías superio- 
res, B y A, deberás mejorar tus 


habilidades (y tu coche inicial). 
Después de cada carrera ganarás 
una cantidad de dólares en propor- 
ción directa a la posición conse- 
guida. Acaba unas cuantas carre- 
ras, ahorra bastantes verdes y 
podrás comprar o maquear tu 
coche con un motor nuevo, neu- 
máticos relucientes, y otras piezas 
diversas. 


¡MATERIAL DE PRIMERA! 


Esto era lo que estábamos espe- 
rando. Un aspecto brillante, un 
manejo soberbio y una durabilidad 
longeva. Si este año tan sólo pien- 
sas comprarte un juego de 
carreras, Roadsters es 

un excelente ,7.. 

candidato. 


Puedes elegir entre un montón de coches de primera. Aquí tienes algunos de nuestros favoritos 


La opción View Action (Ver 
Acción) es uno de los puntos 
fuertes de este gran juego. Sia 
mitad de carrera ocurre algo emo- 
cionante o inusual, activa la pausa 
y repite la acción desde el ángulo 
de cámara que prefieras. Una 
novedad alucinante que no encon- 
trarás en ningún otro juego. 


js 


A. El TVR Chímera, graciasa  ALoquele falta en velocidad, AEl Verlige es otra bestia A El Mitsubishi Spyder es ideal A Un peso pesado en todos los 


sus 260 Km./h de velocidad 
punta, es nuestro favorito. 
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lo suple con estilo. El Exter 
Hotrod es todo un clásico 


capaz de alcanzar los 
265 Km. 


Nilido como ya amanecer en él campo y sin asomo Ue 


A 
GRAFICOS mebla. Un trairalo excelente 


BESA BES VEN qDSA eos E] O DE E 
SONIDO Decentila, aunque el rugir de los motores no 8s tan 
arestuo como debería. Pero no se puede tener todo 
UA A O A A A LA 
RENDIMIENTO Agarre de Mario Kart nunca habiamos visto u 
ruego de carreras para NG4 tan rápido y vistoso. 


para los novalos, ya que su 
conducción es muy suave 


sentidos. El Flame F1 puede 
alcanzar los 278 por hora 


ABILIDAD No se limita las carreras, ya que puedes melo: 
ar los coches y comprar bugas nuevos. 


E O AOS 
Hecho a conciencia; la cosa se complica a medida 


D | FICULTAD que lu actuación mejora. Somo debe ser 


UE NA A E) O E E GE 
Tardarás siglos en alcanzar la Categoría A 


D URABILI DA Por lo tanto. su durabilidad está asegurada: 


Recuerda que debes frenar en las curvas. 
Parece obvio, pero no es tan fácil como te crees. 


PUNTUACION 


A 


7 
/ 
/ 


CHAPA Y ERES 


¡RÁYAME LA 


HOMBRE 
MUERTO! 


No tienen ninguna 
complicación. Hasta 
un elefante podría 
MENTES 


El botón de aceleración. Cada 
vehículo tiene su propia pauta 
de aceleración y velocidad 
punta 


Púlsalo para obtener una pers- 
pectiva desde detrás del vehí- 
culo. Práctico para avistar a 
desalmados que te quieren rayar 
la carrocería 


N 


ólo hay una cosa mejor que 

conducir un cochazo a 225 

km./h por una pista de com- 
petición, y es conducir un cochazo 
a 225 km./h por una pista de com- 
petición en sentido contrario y 
¡chocar contra otro! A diferencia 
de los juegos de carreras al uso, 
DD64te insta a colisionar contra 
tus rivales hasta que tu motor 
explosiona en una bola de fuego. 


Para ganar, tienes que acumular 
puntos por chocar contra coches, 
amén de extender tu tiempo 
pasando por checkpoints. Aunque 
colisionar contra el capó de otro 
trasto es súper divertido, el sistema 
de puntuación permite que puedas 
explotar minutos después y aun así 
ganar. 

Hay todavía más destrucción en 
oferta en los niveles de Arena Bat- 


GRAFICOS 
SONIDO ;; 
RENDIMIENTO ::; 


Aunque los choques 9 
UN DOCO (0800 


ace Carnante 


O ¡La cosa está que arde en la 


tle, donde los coches arremeten 
unos contra otros en un área 
cerrada y las carrocerías acaban 
arrugadas como papel de fumar. 
Los vehículos vuelcan que es un 
gusto, y cuando aplastas uno con- 
tra un muro, te saltan las lágrimas 
de la risa. 


prueba “Un Muro Duro de Verdad”. 


Su » 
+ + 


> WEABRDELRIA) ORI BED ONV) 


A Pese asu relativa tentitud, este taxi amarillo es capaz de soporlar 
tremendos desperfectos durante los combates ¡Y luego te puede dejar en la 


puerta del hospital! 


Lamentablemente, nosotros com- 
pletamos los tres primeros niveles 
de dificultad (de cuatro) en una 
tarde. Por suerte, hay modos multi- 
jugador a porrillo, y las sesiones de 
escacharramiento con cuatro juga- 


a Anearidos. el comunto es 


é5 aa MOnútona, y á decir verdad. el comentarista e 


Ú de la 04 


220 ES Úivertido, y hay cm montón de 
CIAO para EXper 


De pasarás el modo campeo 


Mudo ds proporcionará 


DURABILIDAD veiadas memorables 


dores son la mejor forma de jugar. 
En resumen, DD64 es una divertida 
alternativa a un juego de carreras 
serio, aunque destrozar capoes no 
es algo que pueda retener 


nuestra atención dema-  / > 
siado tiempo. sae 


Si los desperfectos son serios, corre hacia atrás. ¡Tu parte 


) trasera puede aguantar más leña que las delantera! 


A 
/ 


y 
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Q ¡Cuidadín! Existe el peligro de 
volarte en pedazos a ti mismo. 


UI 
EE de 4500 on 


¡Dies, para qué os quiero! Estes gusanos han 
cambiado las manzanas por granadas, 


IF stos escurridizos soldados 

Ñ fs son leyendas vivientes, vene- 
L rado por legiones de incondi- 
cionales en innumerables plata- 
formas. Por fin, han desembar- 
cado en nuestra amada N64, y 
parece el principio de una mara- 
villosa amistad. 


Imagínatelo: estás a cargo de un. 
equipo integrado por cuatro visco- 
sos soldados. Cada uno va armado 
hasta la punta de la cola con una 
armadura que haría palidecer a Jet 
Force Gemini. Coloca cuatro equi- 
pos juntos en un escenario común 
y... ¡prepárate para el infierno! 

| ¡ARTILLERÍA PESADA! 
Para empezar, debes crear un 
equipo de lombrices con las que 
jugar. Necesitas bautizar a tu 
equipo y a todos sus miembros, 
además de seleccionar un arma- 
mento especial para ellos, con frus- 
lerías como el Mole Missile. Estas 
armas tienen efectos especiales, y 
generalmente producen carnicerías 
mucho más virulentas que las con- 
vencionales, tales como las grana- 
das. Dado que tienes muy pocas, 
necesitas reservarlas para ocasio- 
nes especiales (preferiblemente 


J Ú H /) W y A | Prueba a usar bombas de dispersión en espacios cerra- 
IV UV A dos. Verás que así son mucho más destructivas. 


GRÁFICOS :: 


Os E 


SONIDO “;.::: 


154 pur catar «ss arma mclys 
pagada. Aun as Dastam 


PRECIO N/D 
JUGADORES 1-4 
A MEDRANO (o Y 


DE INFOGRAMES 
DISPONIBLE SÍ 
HUMBLE PAR 


¿DLos gusanos se suelen reunir en los 
valles. ¡Prepara la dinamita! 


o 


e 
9 ó 

ELO OS cH Reese | 

1 x 1 13 


- 


cuando hay un escuadrón de gusa- 
nos enemigos cerca de tu equipo). 

Tan pronto has completado el 
curso de entrenamiento básico, ya 
puedes embarcarte en las misio- 
nes. Son muy diferentes entre ellas 
y exigen un manejo experto de las 
armas si quieres salir airoso. 

Por supuesto, también se ha 
incluido un festival de destrucción 
multijugador, que da pie a los 
momentos más cómicos y emocio- 
nantes de Worms Armageddon. 
¿En qué otra circunstancia podrías 
llamar gusano a tu primo, el 
monitor de kárate, sin acabar (3 
con un ojo morado? + 


Creamcake 


¡CLORIA O AVERTE! 


PUNTUACIÓN 
7 


vi 
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Dinamita la rutina con la revista más cañera 
sobre el mundo de Nintendo 64. Actualidad, 
reportajes, análisis, trucos y guías de los juegos 
para la consola más poderosa del mercado. 


LA REVISTA PARA LOS FANS DE 
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REVIEWS 


LAS AS TÁCTICAS EN MIS 
2000 NO SON NADA 
DEL OTRO MUNDO: 
PUEDES CAMBIAR LOS 
JUGADORES Y LAS 
ALINEACIONES, Y UN 
POG0 El MARGAJE, Y 
PARA DE CONTAR, 


DLa táctica está prácticamente de adorno. 
Estas alineaciones son, quizá, lo mejor 
de todo. 


Las flechas de dirección en el 
WLS 2000 son excelentes. Bási- 
camente tienes dos: la primera 
(la plana) te permite definir la 
dirección y con la segunda deter- 
minas la distancia. Luego, 


ahora sólo existían dos familias 

de juegos de fútbol en la N64: 
las insípidas series de FIFA y la 
fantástica pareja de /SS. Esto sig- 
nifica que WLS 2000 es una agra- 
dable sorpresa. 
No es un juego 


un poco de efecto (empujando 
suavemente el joystick hacia uno 
de los lados), el balón saldrá 
dirigido hacía un punto Interme- 
dio entre las dos flechas. 


cuando presionas B, si le aplicas ESE pero cierto. Hasta 


mn 


Desplázate por 
todo el campo de 
la siguiente 
forma... 


di La flecha plana te permite elegir 


Te da un control preciso 
ta dirección del balón... 


¡ de tus jugadores en el 
campo. Genial 


Asirve para pasar y B 
combinado con R, te per- 
mite realizar paredes. 


Sirve, como en la mayo- 
ría de los juegos, para 
4 ...y con ésta decides dónde disparar. 


quieres que impacte la pelota, 


JUGADAS 
GOLES 


WLS 2000 tiene el 
aspecto de un montón 
de platos apiladosyya | 
la animación le falta 
soltura, pero jugarlo 
es todo un sueño. 


¿Se merece los tres puntos o no 
quedamos con un empate a cero 


Arsenal 


rara mir» 


¿e 
*.. .xb. 
.>e 
” 


re.” 4 


ano 


10 1910 15:53 


perfecto, admitámoslo, pero es 
muy divertido. ¡Y tanto que sí! 


La principal ventaja que WLS 2000 
tiene sobre /SS es que incluye 
tanto a selecciones internacionales 
como clubes locales, dentro de los 
que están los equipos de la Premier 
League (el sucedáneo inglés de la 
Liga Española) de Inglaterra y 
Escocia. El juego también tiene los 
nombres reales de los jugadores de 
cada club, así que sólo tendrás que 
soportar nombres sospechosos 


JE 


JISPONI 


sao 1 


Y 
S 


O ¡Expulsado! Los árbitros en WLS 


2000 te dejarán «cosas», pero no todo. 


3 como "Sheror' (Shearer) y 


"Cambell' (Campbell) e jue- 
gues un partido internacional. Adi- 
cionalmente, el juego cuenta con la 
voz de Peter Brackley, comentarista 
de la liga italiana para la TV inglesa, 
que da un ambiente al partido a la 
altura de los mejores momentos de 
Tony Gubba de /SS. La pena es que 
en las pocas ocasiones en las que 
Brackley interviene sólo lo hace 
para lanzar frases breves. 


La graaaaan pregunta es si WLS 
2000 puede competir con las 
extraordinarias habilidades futbo- 
lísticas de /S$, y la respuesta es 
un contundente y rotundo NO, El 


1H0 ETA 


RECIO 10,990 Ptas, 
UGADORES 1-4 


ú CA EEx 


QQ Los penaltis son raros. Es como si 
fueran en cámara lenta. 


encanto de los juegos de /SS es 
que hacen que el fútbol cobre vida 
en tu N64: los jugadores parecen 
reales, tienen cientos y cientos de 
jugadas y en el juego todo encaja 
perfectamente en su sitio. Por su 
parte, WLS200, a pesar de gozar de 
alta resolución, tiene el aspecto de 
una ancianita chocha. Todos los 
jugadores se ven deformados y 


SOUTH AFRICA 


No pierdas el tiempo usando el pase al hueco. Es un auténtico 
estorbo. Utiliza el pase, que hace exactamente lo mismo. 


Hay un mogollón de jugadas que pue- 
des practicar en WLS200. Aquí tienes algunas 
de las más interesantes 


A Chutar a a 
portería en WLS200 A También hay jugadas 
está chupado, pero en equipo utilizando R 
marcar goles... es más el botón Co el 

otra historia joystick 


PELE 14% 
da NP IPC TIEN 


> . 2 
E NR 


ARSENAL 


A Presiona la Z y desborda por las bandas. Cuando llegues a la línea de 
fondo, sí presionas la R, puedes enviar centros con una curva pertecta 
>> Los robos de balón en WLS 2000 son impresionantes. Presiona A, y 
no sólo podrás lanzarle con los pies sobre el balón del contrincante, 
sino que ganarás el control y podrás ponerte de pie en una sola jugada 


EL PITIDO 
FINAL 


Laialta/resolución del juego 
(¡recuerda, no necesita Expan- 
sion Pak!) es impresionante. A 
pesar.de que'todos los jugadores 
parecen una pandilla de mofetas. 


corren como si tuviesen un serio 
problema de varices en las piernas. 


Afortunadamente, a pesar de su 

apariencia nada sorprendente, con 

VLS 2000 se puede jugar un par- 

tido de fútbol muy interesante. Los 

pases son limpios y acertados y no ALAN : 

tienen nada de aquél retardo al pre- un juego de fútbol, escoge /SS' 98. 
sionar los botones que hace que Pero si estás buscando una expe- - — 
los juegos de FIFA sean desespe- riencia diferente prueba el ( E Y Los jugadores, el mayor defecto 
rantes. Si tienes que decidirte por WLS 2000, un juego limpio. ps dle este estupendo juego: 


VAS A FLIPAR COM 
ALGUNOS DE LOS 
ESPECTACULARES 
ESTADIOS QUE INCLUYE 
EL JUEGO, NADA QUE 
VER COM OTROS 
JUEGOS, DE VERDAD. 


==] COMUN 


»¡ ¡0 


0:08 ARCENTINA 9:0 RU 
s ES 
El Aceptaties en el mado aña resotución, poro las jugado- BI | Los comandos 598 un poco complicados. pero PUNTUACIÓN 
ns parecen doendes y comen como Papá Pituto acostumbrada. fugarás grandes partidos 
N SONIDO Buenos comentarios, 5 DIFICULTA No es particutarmente díficil Los jugadores controta- [ ) l 
¡Lástima que estés e nes! dos por el ordenador son bates. lockrso los Cracas. S k 
RENDIMIENTO:::*:::>":====" DURABILIDAD 253 ssooy. | / NA 
soleado Y lo hace a la pertección 1042 qna delicia en el modo mutado: WES 


] Ñ 1) ] NOE ) A Colócate dentro del'área antes de disparar. La mayoría de los jugadores no Enero 20 
YNY VUINDEJN / tienen la potencia suficiente para anotar desde fuera de ella. nero ¿46 


REVIEWS 


ANALIZAMOS LOS ÚLTIMOS LANZAMIENTOS PARA N64 Y GAME BOY 


«¿A0ÍA) OUE...? 


Las rondas empiezan con un 
juego de preguntas. Algunas son 
tan locas que lo menos indicado 
para responderlas es pensar, en 
otras tienes que responder solo 
Harry o Halry y en otras. jugar a la 
ruleta de la fortuna. Decidida- 
mente, están locos de atar 


A “Buenas noches y bienvenidos al 
rincón de lo absurdo.” 


E 
E M7 


AA 


A “Todo el mundo pierde en nuestra 
ruleta de la Fortuituna” 


A“ Han sido dos respuestas falladas, 
por dos extraterrestres cada una... 
abducción.” 


DEscoge a uno de los protagonistas y ponte en marcha. 


som PARK ( 


NO TR 


¡te van los juegos de mesa, 
Sis inglés, eres de los que 
disfrutan con los sinsentidos 
y, además, eres fan (vía satélite) 
de la serie South Park, ha llegado 
tu momento. 


A Humor ingenioso y guarrote. Muy diferente al de los 


inocentones personajes de Nintendo 


(D) cames worLo Enero 2000 


No hay quien pare a los chicos de 
South Park. tras su incursión en el 
mundo de los videojuegos con un 
shoot 'em up de lo 
más atípico 
que puedas 
encontrar, 
la pandilla 
más des- 
lenguada 
ataca por 
partida doble: 
por un lado, 
South Park 
Rally, o la locura 


a 


A Violencia y surrealismo. Aquí a las cosas se las llama 


por su nombre 


(JUN CONSEJO 


SISTEMA DE 


TES DE BUSCARLE UN SENTIDO... ¡NO LO TIENE! 


llevada a Mario Karty, por otro, el 
aquí presente Chef's Luv Shack, tu 
nuevo concurso de televisión. 


LA HISTORIA 


El argumento de Chef's Luv Shack 
es simple: se trata de un dispara- 
tado concurso organizado por 
Chef, que hace las veces de presen- 
tador, en el que tú participas encar- 
nando a uno de los cuatro persona- 
jes protagonistas de la serie, 

A partir de aquí, entras en un 
bucle de pruebas locas que pon- 
drán a prueba tu ingenio y tu físico 
(vamos, el de los personajes). La 


peores gráficos 


ACCLAIM 
DISPONIBLE SÍ 


PRECIO 9,990 Ptas. 
JUGADORES 1-4 


O Chef es el inventor y el presentador del programa de preguntas. 


estructura que sigue el juego es la 
de Rondas (de las cuales tú esco- 
ges el número) compuestas cada 
una de dos partes: un juego de pre- 
guntas (el cartucho contiene 800 
preguntas de cultura general y 
temas diversos, incluida la propia 
serie) y un subjuego (la mejor parte 
de la ronda), que es seleccionado 
aleatoriamente por la CPU de entre 
los 22 posibles. 


Después de ver juegos como Sha- 
dow Man o Rayman 2, que cuidan 
mucho los gráficos, es posible que 


44 El lado negativo: menos subjuegos (concretamente, 34) y 


Las diferencias entre los personajes son nulas, así que no te rompas el coco a la 


hora de escoger entre uno u otro. 


Y ESTO AE JUENA 


A medida que vas descubriendo los Subjuegos (lo mejor del título), te darás cue 
juegos famosos. Pero todas ellas cargadas de ingenio. Aquí tienes 


nta de que casi todos son adaptaciones cachondas de otros 


CONTROLES 


Li 
algunas muestras > 


Al ser un juego con 
muchos subjuegos, 
la utilidad de los 
controles cambia 
según en cuál te 
encuentres. Pero, 
aquí tienes una 
aproximación 
aprende estos movimientos 

y podrás patearte el juego de arriba a abajo 


JOYSTICK ; 
Fundamental para movert a 


en algunos subjuegos. 


34 34 ade - Y 


4 “Los culos del espacio”, otra forma de entender A ¿Es Donkey Kong? No, es “Gatita mala”, pero se le 
Asterolds. 


parece mucho. 


SSSSOKSCGOSAAATATS 


Fi BOTÓN A 


y Con él aceptarás las 
bh. Opciones ( menús 
llamarás la ¡ón del 
€ 


pr or.en el concurso y 
realiza eterminados movi- 
mientos en algunos subjuegos 


BOTÓN B 


Cancela la se 


A El repartidor de pizzas”, Paperboyse pasa a la 
comida rápida. 


de los 
preguntas 


creas que Luv Shack no tiene la 
suficiente calidad. De acuerdo, los , ' > 
gráficos no son nada del otro AIM PAU ESA e > Q 
mundo, pero son del todo resulto- A No " ¿2 

nes y muy acordes con el espíritu Í ; 

de la serie y del título. Y es que la 
gracia del juego no está en sus 
aspectos técnicos, sino en sus 
cachondos contenidos. ¿Dónde, si 
No, vas a poder jugar a algo como 
“Los Culos del Espacio”? 


Lamentablemente, South Park Luv 
Shack no va a estar traducido al 
castellano. Y eso tiene su lado 
bueno, pues podremos reírnos a 
carcajadas con los sonidos, las 


ANHUAL SLALOW RACE to 


* GENTLEMEN, START 

YOUR ENGINES! 

* HIT SPEED PADS FOR 
A SUPER BOOSTA 

- DODGE OIL SLICKS 


: 33% AN A 1 
voces y los insultos originales, p GO TRE DISTAN a 
pero también tiene sus pegas, y es WIN THE RACE! 


que sólo reirás si entiendes lo que 
quieren decir. Y lo mismo pasa con 
las pruebas de preguntas que, aun- 
que no estén basadas en la lógica, 
serían mucho más fáciles si estu- 
vieran traducidas. Pero siempre 
nos quedarán los divertidí- 
simos subjuegos e 


(3 Otro de los divertidos subjuegos. En este caso, una carrera de coches. 


nada espertacitares Más bien 


TONTA GRÁFICOS -»*-"- 
JUEGO QUE APORTA Ad A 

JUEGOS DEMESAY se TS DIFICULTAD 

RÍE DE TODO. UNA DA A A E ES AE 


ASEGURADA. RENDIMIENTO 7 DURABILIDAD 


(OJUNICONSEJO, 


UStaras que Epuea los subiuegos tan conse 
JUN UN POCO de Acció: 


El sistema de selección de subjuegos es aleatorio. Así 


que, aunque 
muchas veces se repitan, 


no olvides que hay 22 diferentes. Enero 2000 GAMES WORLD 119) 


GAMEBOY. COLOR MARIO GOLF 


| E | MN Tras una sesión de saltos en Mario 64 
y d ( y ( ” o de tortas;en Super Smash Bros., el 
an A — fontanero¡se relaja enel green. 


DE: NINTENDO 


MERO OO ys 
A ROLE-BLAYINE COLE ea naa 
Es como Zelda DX, sólo que con mono de trabajo. MGtiene un “Scena- t ¡ome Y w DS 


rio Mode”, en el que controlas a un personajes y perfeccionas sus habilidades 
ganando partidos. ¡Chachi súper piruleigual 


GRÁFICOS zoo AA 7 


FILAS PLATAFORMA ALL 
e JUGABILIDAD 
PARA ESTOS A A A 


a DURABILIDAD ¿:: 


estadísticas y habilidades de 
compañero de partido. tu personaje mejoran. 


Ca 


Si eres de los que pasan de aglomerar sellos, monedas y mariposas 
disecadas pero, en cambio, tienes las estanterías de casa repletas de 
videojuegos, pósters y pegatinas, ve abriendo un espacio, porque ahora te 
damos la oportunidad de poner en marcha una 
colección de incalculable valor: 
los Especiales de Magazine 64. No te lo pienses dos 
veces... 


Un montón de 


pera de los juegos más 
yn o jes, trucos AR A 
Y amis ruta Consigue los números especiales de Magazine 64 
csi de Zelda Dx. la 475 ptas. cada uno (+ 350 ptas. de gastos de envío) 
|] Rellena este cupón y envíalo E 54, S 5 
I | lí MC Ediciones, S.A. Paseo San Gervasio, 16-20. 08022 Barcelona 


ll Nombre y apellidos: cacocccomoncorsscoommosrassrsrosrscsessesesos .. Forma de pago 
o. (1 Contra Reembolso 
Se ] Adjunto talón nominativo a MC Ediciones S.A. 
Secretos, mapas 3D, e Poblado ciciorciccciicnocinicoreciónrrenrañtanens Sádigo.pastal:.......... CA Tarjeta de crédito 
trucos, soluciones:.. > s ' VISA (16 dígitos) (caducidad) 


Calles .onccconcocorcorntoonserorrosorsoroocarasorsrosesrontesrersateionecemaseneno s 


I PrOVINCIO: aorooconrerrenearancrarecraciconoriosanaerecenneninernrerrernenccrrncros NO aounnonnomonaonan / ana 


il Teléfom0: vacecrorarconareanon P. American Express (15 dígitos) 
 o00000no0da0n000o0a0y 0adaa 


Todo sobre el md 
aventuras/RPG e POS 
N64 más A : 
= : | besto RECIBIR AL PRECIO DE PORTADA 
ln LA ll E de CON UNA X E O IS IA 

. e cor! Firma: 


AVENTURA May! 
DMEROX, 


SISTEMA 


DE INFOGRAMES — PRECIO 5.990 PTAS. 
DISPONIBLE SÍ 


JUGADORES 1 


< JDENADA 


2 BRAZIL 


AE 
CHO - 


CQUIPO HICIAL 


G:3 
ESA - == Cor: EE 


A Tienes 114 equipos de todo'ellmundo, cadauno:con 22 


jugadores reales, y cada jugador:con sus 


cualidades propias. 


lasiopciones referentes alipartido; 


MALDO y 


FOOT 


Conviértete en la nueva estrella del fútbol mundial (con permiso de Ronaldo). 


5 a 


A Recuerda guiarte por la sombra de la 
pelota. 


A Los penaltis, uno de los momentos 
más realistas del juego. 


Agnaldo 


VEDITEALE 


A Ronaldo demuestra ser el mejor por 
su velocidad. 


onaldo ha fichado por un 
R nuevo equipo con mucho 

futuro: Bit Managers; y, tras 
unas sesiones de entrenamiento, 
se ha convertido en un título car- 
gado de diversión y con una juga- 
bilidad excelente. Vamos, una 
rotunda victoria. 


¡CRACIAS, BIT! 


Para el desarrollo de este juego, 
hemos tenido la oportunidad de 
conocer las oficinas de Bit Mana- 
gers (los desarrolladores de juegos 
como Turok para GBC) en Barce- 
lona, por invitación de Infogrames 
España, y hemos quedado real- 
mente sorprendidos. Nos parecía 
fascinante que hubiera en Barce- 
lona un equipo independiente de 
desarrolladores que pudiera encar- 
garse de un juego con la licencia de 
Ronaldo. Bit Managers lo ha hecho 
y el resultado es un lanzamiento 
estupendo, casi con tantas varia- 
ciones como el fútbol real (cosa 
que los aficionados agradecerán) y 
con un control de la acción poco 
usual en juegos de este deporte. 


PURO FUTBOL 


En el aspecto técnico, Ronaldo V- 


nn 


Football es muy realista. El motivo 
es que Bit Managers ha introducido 
una infinidad de cualidades reales 
correspondientes a los verdaderos 
jugadores, tales como la fuerza, la 
velocidad, la posición en el campo 
o la edad de cada uno. En el 
aspecto gráfico, el título sólo se ve 
limitado por las posibilidades de la 
GBC, aunque permite apreciar los 


4 


1/9 FINAL 


MILANO 


» 


y 


a — 
CHELSEA 


BRUXELLES 
=> —B 


'A'Seleccionalelltipolde campeonato/que prefierasiamis> 
toso; GopardelIMUndo ¡CopalVERA etc: 


(A Para ver el campo completo se necesitarían unas 8 pantallas de GBC. 


uniformes reales y algunas particu- 
laridades físicas de los jugadores 
más famosos. 

Pero lo mejor del cartucho es su 
jugabilidad; la prueba está en que 
los testeadores sólo nos movimos 
para ver todas las instalaciones de 


CUESTIÓN DE AZAR 


Los chicos de Bithanihecho uso de la programación para/multiplicarlasiposibilidadeside Variación con efectos 
aleatorios de/azar y propiedades cambiantes parallos jugadores según lalestrategia de juegoyla'suerte/queiten= 


gan en cada momento: 


AElazar puede Er atu favor, como en este con- 


traataque... 


Bit cuando los chicos desconecta- 
ron las Game Boy y nos dieron un 
cartucho de prueba a cada uno (lo 
que no saben es que nos gusta 

tanto que no queremos (ás 
devolverlo). 5 


A ..pero también puede¡volversejenttu contra. 


Tiene todos los detalles, incluyendo caras, uniformes y J U GAB | Ll D AD Todas las opciones de configuración, y modali- 
dades de juego para satisfacer a todos. 
Antes de empezar a divertirse es necesario conocer 


D | F | C ULTA los controles; luego, todo depende de lu actuación. 


ESA EA LEN E E 0 E 
Site gusta el fútbol, este título no 


DURABILIDAD :::*:“...:- 


7 
G RAF | COS modos de celebración. 


SON | D 0 Los efectos normales, que no añaden ni restan calidad al juego. 


1 A A A E A E 
La imagen mantiene su definición y los juga- 


RENDIMIENT dores se mueven con suavidad. 


RONALDO V FOOTBALL 
HA LLENADO UN 
VACIO IMPORTANTE 
EN LA 6B, CON ESTILO 
PROPIO Y MUCHA 
PROFESIONALIDAD. 


A. Escoge la posición de los jugadores en 
' 
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el campo en función del equipo rival. 


EVIEVOS y 


DISPONIBLE: SÍ JUGADORES: 1 


¿Faraones, murciélagos y dioses furio- 
sos? Traedme mi espada. Bueno, no, 
¡que venga mi mama! 


PAPYRUS 


PAEREIES 


2) GAMES WORLD Enero 2000 


El joven E salta, trepa y corre por exóticos niveles. 
Suerte que con ese taparrabos va muy fresco... 


a 
E E rr eee 


4% Antes de agarrarte a esa viña, 
límpiate el aceite del bocata de 


% 


si calamares o arescalalds] 


GAME [¡GAMEBOY.COLOR| DE: [DE: PROEINEIDOS | PRECIO: | PRECIO: | 
UE) ] 


vex encoge para una¡sesion de accion GBC. 
Pequeño, pero muy bien proporcionado. 


£08- 21 Our] 
AS DODO0OnAnA BEE 
“A Derriba esa pesa de su soporte y la 
puerta se abrirá. 


DISPONIBLE: SÍ 


las luchas intestinas. El faraón 

hasido envenenado por el sumo 
sacerdote de Seth, su hija ha sido 
secuestrada, y el precio de la hor- 
chata está por las nubes (lo último:es 
broma). 

Tú eres Papyrus, un joven escriba 
elegido por los dioses para salvar 
Egipto. Al más puro estilo plataformas, 
avanzas por, los más variados escena= 
rios sintopar conidemasiadas sorpre- 
sas|por lo:que respecta a jugabilidad. 
Con'todo, la perfección de sus gráficos 
hace de Papyrus una atractiva 


propuesta para los amantes > 


de las plataformas: 


Es: es un país devastado por 


JUGADORES: 1 


DEEP COVER € als KO 


ts 


. | DISPONIBLE: SÍ JUGADORES: 1-2 


SUZUKI ALSTARE EXTREME RACING 


y así, estas pistas parecen'simples, pero ¡prueba/a recorrer- 
las a225 km./h!'Va más rápido que tu madre huyendo de una rata. 


| 500 
ALSTARE-GSKR 


RECORD EY 
STEPHAME CHAMBON 
=D) E) 


[e] 
e AA PRESS START 
/A Stephane Chambon tiene una moto ALA Beaches un circuito espeluz- 
idealpara pistas rectas. nante, jalonado de curvas terroríficas. 


ALEX a uz 


¡Es mas/rapido quejel 


uestra portátil predilecta 
N siempre nos tiene reser- 

vada alguna sorpresa. Justo 
cuando empezábamos a creer que 
los juegos de carreras súper velo- 
ces eran imposibles de llevar a la 
GBC, va y sale este'trallazo de 
cartucho, para demostrarnos cuán 
equivocados estábamos. 


¡UY, NO CORRAS TANTO! 
Suzuky Alstaretunciona gracias a 
unacualidad: velocidad. Es el juego 
más rápido y tenso que haya pro- 
bado tu consola, y uno de les más 


DHARAOH MERENRE,. 
GRÁFICOS Algunos de los ES fondos 
para GBC que hemos visto. 


El En 3 EN EN] EN E En Eu 
JUGAB ILl DAD Nada nuevo, la verdad. Saltos y 
recogida de objetos en cantidad 


DURABILIDA 


PUNTUACIÓN 


», 


Al acabarlo, no tendrás ali- 
cientes para jugarlo de nuevo. 


¿encmido al estrambó- 
tico mundo de la Gexovisión. 


Gexen Egipto. Cuidado, Gex, no 
sea que te confundan con el áspid de 
Cleopatra. 


PUNTUACION 77 


Tan buenos como los que se pueden 


va 
GRAFIGO lograr en un plataformas para GBC. 


E E E El Ed EN El EA EN | ul 
JUGABILIDA Sorpresas y montones de E 
detalles curiosos. 
0 El E E 0 E EA ( — 
DURABILIDAD Muy largo, pero te quedarán Í 10) 
ganas de jugarlo de nuevo. (0) 
El E Es El Y E EN E El 


SUZUKI ALSTARE EXTREME RACING 


Correcaminos con un retar 


difíciles. Vale, no tiene unos gráfi- 
cos asombrosos, pero es divertidí- 
simo de todas maneras, y contiene 
una opción para intercambiar pun- 


tuaciones con infrarrojos. > 
[rostal 


Chachi, ¿eh? 
Un poco rústicos, pero los grá- PUNTUA CLON y 


LA 
GRAFICOS ficos no lo son todo, ¿verdad? 
C Je a 


DY. 


JUGABILIDAD El juego de carreras más 
rápido y frenético en GBC. 
E El Y ES y E [E EA 
DURABILIDAD No para jugar cien horas segui- 
das, pero muy entretenido. 


O JN JUNSEJO 


Gex: Apenas aterrices tras saltar, pulsa de nuevo salto, 


y ejecutarás un brinco súper estratosférico. 


LLÉVATE GRATIS LA TARJETA DEL 


CLUB GLOBAL GAM 


| La cadena europea Glohal Game en colahoración con MC Ediciones quiere premiar a todos los lectores de: 
Playstation Mayazine, Playstation Power Playstation Max, PG Formal, PC Juegos y Jugadores, Top Juegos, 
Playstation Lo Básico, PSM y Magazine 64 con su tarjeta exclusiva Global Game Club, 


o O E E A A A A A A A E 


1 


¿Quien? 

Global Came España, la cadena de videsjuegos en franquicia , están abriendo tiendas Nombre: 
especializadas en todo el país. Ya cuenta con 11 establecimientos más otras tantas | . 
aperturas para los próximes meses. Apellidos: 
¿Por qué? Dirección: 


Nosatros, MC Ediciones tenemos un acuerdo comercial con Glohal Game para dar 
a nuestros lectores la tarjeta con más ventajas del mercado de los videojuegos. | Población: 


¿Cómo lo hago? 
Recorta en cualquiera de nuestras revistas la mascota "saturnino”, cuando 1engas | código postal: 
cinco (solo originales, no valen fotocopias) envíalas a Global Game España utilizando 
el cupón presente en esta misma página. También | Fecna de nacimiento: 
recibirán la tarjeta Global Eame todos los nuevos abonados a la revista a partir 


Provincia: 


E a tendrás que Inscribirie en el Global Game Poll más l Telefono: 
cercano. La tarjeta sólo será valida si está resistrada en uno ¡e sus establecimientos. | 
¿Para qué me sirve la tarjeta? pp 


Pues.. para Un mogollón de Cosas: pgs es tu revista favorita? 


Global Same Try € Buy (Pruebas y compras) | 

Los socios del club podrán probar todos los juegos en las estaciones de pruebas en 
pantalla gigante. Podrán asistir a todas las presentaciones de nuevos productos ] 
Global Eame Discount (Descuentos y ofertas) | 


¡SATURNITO ¿SATURNITO 


a 


md 
cr 


directamente en las tientlas. 
Los poseedores de la tarjeta podrán comprar muchos productos con descuentos 
variables desde el 2 hasta el 13% sobre algunos productos de promoción. 


Consigue cinco Saturitos en tus revistas favoritas, pégalos en los 


Elobal Game Party (Fiestas) | espacios y envia éste cupón a: 
Imagina un mundo de forofos de videojuegos, todos juntos delante de muchas 

pantallas y con buena música, esto es Global Game Party. . l Tarjeta MC-Global Game 
Elohal fame Contest (torneos) Global Game España 

Jugar para ganar algo. Jugar pará competir en las finales nacionales. | Calle Salamanca, 27 
Desafías a tus amigotes en tus especialidades. ¿Eres un mago de Tekken?, 46005 Valencia 


¿eres el rey de Fifa?, ¿eres un gran comandante de Comand € Conquer? 
iDemuéstraselo a todos! Y si eres de verdad un genio podrás estar en las finales _ 
europeas de Milán 0 Londres. e 


VStation PlayStation 


Magazinem» Básico 


PIDAL. 


l 

[ 

l 

| 
e 
| 

l 

| 

l 

= 


Global Game Point - Vitoria Calle Basoa, 14bajo Tel. 945.21.45.96 

Global Game Point - Zaragoza Calle Sta. Teresa, 7 Tel. 976.56.36.69 
Global Game Point - Alzira Calle Mayor Sta. Catalina 22 Tel. 96.24.55.107. 
Global Game Point - Madrid 3 Centro Comercial Alcalá Norte Proxima apertura 
Global Game Point - Tenerife S.ta Cruz de Tenerife Próxima apertura 


Las tiendas Global Game: 

Global Game Point - Madrid 1 Calle José Abascal 16 Tel. 91.59.31.346 
Global Game Point - Madrid 2 Calle Alcala 395 Tel. 91.37.72.288 
Global Game Point - Valencia 1 Calle Pizarro, 5 (Quart de Poblet) Tel. 96.15.37.520 
Global Game Store - Valencia 2 Centro Com. Gran Turia Tel. 96.31.34.067 
Global Game Point - Basauri Plaza Arizgoiti, 9 Tel. 94.44.02.922 
Global Game Point - Algeciras Urb. Villa Palma - B7 - 11 Tel. 956.65.78.90 Global Game Point - Orotava C/ Alfonso Trujillo, edificio Temait-3, local n?12 
Global Game Point - Las Palmas 1 Alameda de Colón,1 Tol. 928.38.29.77 Global Game Point - Cartagena — Plaza Juan XXIII, Ed. Parque Central, local n*8 
Global Game Point - Albacete €/ San Antonio n*20 Tel. 96719 1211 Global Game Point - Valladolid C/ La Merced n*4 (Junto Plza. Sta. Cruz) 


Para cualquier imformación sobre la tarjeta llama al: 96.373.94.71 


Pág. 55 
Pág. 56 


Us SHADOWMWIAN 


a! O Mantén pulsado 
8” $9) C-derecha o C-abajo 
2 cuando elijas perso- 
naje para cambtar su color 
(cambiarán tanto su pelo y 
su piel como sus ropas) 
O Mantén pulsado Z o L 
cuando elijas personaje para 
que jueguen con la izquierda 
O Además de utilizar los 
botones € para burtarte de 
los rivales durante un par- 
tido, puedes pulsar el D-pad 
en las cuatro direcciones 
diferentes y verás lo que 
pasa.. 


O Para conseguirlos campos de 
Mario Star, en los que cada uno de 
los 18 hoyos ofrece la cara de un 
personaje del universo de Mario, 
debes conseguir 2.200 puntos des- 
pués de haber desbloqueado los 
cinco primeros campos 
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¿BLOQUEADO EN ESE MALDITO NIVEL? NO LLORES, TESORO. HA LLEGADO. 


(>> ZELDA: PRIMEROS AUXILIOS 
AA): 


¡TRUCOS DE FACIL LECTURA! 


Siempre llamamos a los botones 
con el mismo nombre para que 
sepas cuál debes pulsar. 


Gh arriba; 

Lateral De Ca Ciahajo) 

Izquierdo; eo Czquierday 
0) 5) CAerechag 


Il 


MZquierda? 
Derecha 
Arriba; 
Abajo, 


Jugar con este 
gran tipo 
O Consigue 50 
insignias birdie en 
el Modo Tourna- 
mentpara 
SS jugar con 
Maple, cuyos 
golpes son muy pre- 
cisos 


IKEE SHOr: =) 


di Pray Mones 
+ MSI 
5 =utl LAR 


Lombere —____—- the best dace 
Collect Birdie Baddes and trobhies! 


O Consigue un “Nice ; 
shof' mientras utilizas un 4 
Power Shoty no se des- 
contará en tu total de PowerS 

Shots ] 

O Si la pifias en un hoyo, activala = 
pausa y elige “Save € Quit” 
Guarda el juego en un archivo 
vacio. Cuando vuelvas al Menú 
Principal, selecciona “Continue” y 
el archivo que acabes de guardar 
Por arte de magia, volverás a estar 
en el tee de ese hoyo con la pun- 
tuación total que tenías al principio 
de ese hoyo. Es un método 
excelente para conseguir a 
todos los golfistas del 
Modo Get Character (aun- 
que lo malo es que lleva su 
tiempo) 


Si quieres conseguir a Maple, 
deberás ganar en el modo 
Tournament. 


IZ e Consigue 30 Estrellas 
en el Modo Ring 
Golf para jugas = 
con Donkey Kong A 
O El personaje que más te 
costará conseguir es Metal . 
Mario. Necesitas las 108 
insignias birdie del Modo 
Tournament para sumarlo a 
tu lista. Pero vale la pena, ya 
que su drive alcanza las 285 
yardas 


> ¡Aquí la tienes! Y te 
7 aseguramos que vale la pena 
] 1, conseguirla. 


6 Cuando hayas ganado a 
Mario en el dificilisimo 

Modo Get Character, juega 
y gana a Bowser y podrás 


Está encantada, ya que su drive es 
infalible. ¡No te quejarás! 


CONKER'S 


y Si te empiezan a fallar las fuerzas, guarda la 
dl partida y apaga la consola. Cuando vuelvas a 
conectarla y reinicies la partida, tu energía 
estará a tope 


| 1 


| 
NA 


) 


Ñ 


1 
1 
i 


Paso 1 

Dirígete al final del pasillo (el de las 
puertas cerradas) y acciona el inte- 
rruptor. 

Paso 2 

Dirígete a la sala del tipo verde y la 
mesa de billar. 

Paso 3 

Salta sobre la mesa de billar y en 
pantalla aparecerá el mensaje 
“Cheat Active” (Activar truco). 
Ahora encontrarás el Libro de las 
Sombras en tu inventario, al lado 
del oso de peluche de Luke. 

NOTA: Si pones en marcha alguno 
de los trucos que mostramos a Con- 
tinuación, el Libro de las Sombras 
debería aparecer de forma automá- 
tica en tu inventario. 


Dirígete a los lugares que citamos a 
continuación y sigue las instruccio- 
nes. El mensaje “Cheat Activated” 
(Truco Activado) aparecerá en pan- 
talla. Abre el Libro de las Sombras 
en tu inventario para dar con la lista 
de trucos: puedes activarlos O 
desactivarlos mediante el D-pad. 
Truco: Juega con Deadwing 
gar: Patios 
Salta sobre la mesa de billar que hay 
en ese pasillo tan largo. Si has 
seguido las instrucciones anterio- 
res, ya dispondrás de este truco. 
Truco: Le Roi a la [ rrilla 
ugar: Templo de la Vida 
Dirígete a la última estancia (la del 
Baton) y ve a la sala pequeña de la 
derecha. En el altar pulsa el botón 
de Acción y Shadowmante ofrecera 
una mejora de energía. Pulsa el 
botón de Acción en el altar, OÍTá Vez, 
y Shadownan se agitará WN POCO. 
Sal corriendo y dirígete al de al lado. 
En el altar pulsa el botón de ACCIÓN 
y aparecerá “Cheat Activaled”. 


vu 


INVAny de Y 


Conoce los trucos 
l y 


Oscuros para: 
Y l | ' 


S Y. l 


> Lugar: Templo del Fuego 1 
Cruza el laberinto flameado y, en la 
zona de las cataratas endiabladas, 
lánzate a la sala de las tres Herma- 
nas de Sangre y la gran rampa. 
Cuando hayas matado a las Herma- 
nas, sube corriendo la rampa y, 
justo antes del interruptor que hay 
arriba, verás un sendero a la dere- 
cha. No pares de saltar hacia él yal 
final aparecerá el mensaje “Cheat 
Activated”. 


Dirígete al piso superior de Mordant 
Street, en Queens, abre la única 
puerta de toda la rampa y gira a la 
derecha. Verás dos paneles en el 
suelo: crúzalos de un salto y apa- 
recerá el mensaje “Cheat 
Activated". 


2 Truc 


izquierdo y aparecerá el 
“Cheat Activated”. ANof 
lizar las escopetas en la 
Muerta. : 
Truco: Juega € 
3 Lugar n 
Dirigete a la sala en la QUE 
martillo cae sobre la Conan 
Cuando esto suceda, cas S 
la columna y salta de 
pequeña sala extra de (4.0 


emolo La0 na 


¡'ARZONE 


4% ¿Un truco que concede mocos 
/ dos? Espero due no. No sería 
| e ion 


N j vru 

Para conseguir que todos los camiones tengan 
ruedas pequeñas. escribe YRDR en el menú 
de códigos. 


Re-Voll 
Para poder correr las pistas en modo 
inverso, bate los tiempos del Time Trial 
Challenge de todas las carreras en cada 
circuito. Para las carreras en modo 
espejo, bate los tiempos del Time Trial 
Challenge de todas las carreras en modo 
inverso. Para las carreras en modo 
espejo e inverso, bate los tiempos TIC 
de todas las carreras en modo espejo. 


GAME BOY COLOR 


Silaccedes a la pantalla de Pausa y pul- 
P sas B. el marco de la pantalla cambiará 


7 


ML Y 
Gana el Modo Match Race en nivel 
O EEES puntuaciones 
EAD'en los modos Trick Attacky Time 
Attack. Pulsa C-izquierda y A cuando elijas 
a Akari Hayami para conseguir a Ice Man. 
Para conseguir al genial Gold Ice Man, 
gana la Match Race en nivel Experto 
jugando con Ice Man y pulsa C-arriba y A 
cuando elijas a Kensuke Kimachi. 


NO pod: 
comple: 


ue has 
hasta que 
stos Írucos. 


NINTENDO 64 


Para que el juego sea aún más difícil, elige 
una partida para un jugador y selecciona la 
opción de crear un juego nuevo. Introduce 
2FASTA4U y empieza la partida. Las piezas 
caerán más rápido (apaga el juego para 
desactivar este código). 


SA 
Para mejorar en el juego de la grúa, 
colócala en la esquina superior 
izquierda, de modo que la sombra 
quede sobre el tramo izquierdo de la 
cinta transportadora. Baja la grúa 
cuando el ítem que quieras esté a la 
izquierda de la esquina inferior dere- 
cha. 


NINTENDO 64 


> No te pierdas esto; ahora tienes la oportunidad de jugar con 
¡AS Y el malvado Lorá Sith. Enfundado en un traje de licra y 
Re 'eon la cabeza como un chupa-chups. 


Introduce ICHEAT como tu nombre 
cuando empieces una partida 
nueva. Mientras juegas, pulsa C- 
abajo, C-arriba. Z, Z, Izquierda y 
C-derecha para mejorar tus 
armas. Para irrumpir en el Modo 
Surreal y conseguir que los edifi- 
cios reboten, pulsa C-abajo, 
Y Arriba, Derecha. Derecha, C-dere- 
cha, A. 


¿ANAISIN? 
¿DONDE 
ESTAS? 


Sexo: Varón 
Máscara: Kane 
Camiseta: Negro 2 
Chaqueta: Negra 
Guantes: Largos 
Coderas: Negras 
Rodilleras: Negro 2 


Mallas: Negras 
Botas: Negras 


(Además, hemos esco- 
gido Color de Piel 6 
barra superior=99, barra 


infertor=0) /MEs una pasada, ¿verdad? Pero aún hay que ver lo que 


aguanta contra “Stone Cold” Steve Austin. 
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FRUCOS - CADA NÚMERO, TE ENS: MOS! “TÉCNICAS SECRETAS DE 


Y 


SI EXTERMINAR BICHOS 
ES TU PASATIEMPO 
PREDILECTO, JET 
FORCE GEMINIES TU 
SUEÑO HECHO 
REALIDAD. ESO SÍ, SE 
TRATA DE UN JUEGO DIFÍCIL, 
POR LO QUE DEBERÁS 
ECHAR MANO DE LOS 
SABIOS 

CONSEJOS QUE 
INCLUIMOS EN LA 
PRIMERA PARTE 

DE NUESTRA 

EXTENSA 

GUÍA. 


ESTA GUÍA 
PARA APRENDER 
A MANEJARME! 


¡GRRRROUF! 
CON LO BIEN QUE 
ESTARÍA JUGANDO 
AL DOMINÓ CON Mi 

PRIMO SNOOP+... 


- Ñ sl 
: 
+ e 
al a a 1 Pr ' 13 ] ] y 


me 
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0S EXPERTOS DE NINTENDO. ¡AHORA NADIE TE PODRA PARAR. 


a ae EDE EN És DIEZ CONSEJOS PARA 
¡04 6% tl) y ANIQUILAR BICHOS 
Si un alien corretea junto a Un 
bidón. destrúyelo y contempla 
a tu enemigo volar en pedacitos 
Siun grupo de bichos apa- 
rece justo enfrente de ti, NO 
pierdas tiempo apuntando ¡Dis- 
paraa discreción! 
¡Pero...! Siun francotirador U 
horda voladora Se te pone a 
tiro, usa R para ahorrar munición 
Los cajones son practicos 
para guarecerte del fuego ene- 
migo. Usa R y C-izquierda/G-dere- 
cha para escabullirte, OISparar y 
esconderte de NUEVO 


Evita arrastrarte y rodar en 

combate. Es chulo, pero no 
sirve de nada 

Las flechas en pantalla sólo 

señalan un enemigo Cada vez 
así que aprende a no depender 
demasiado de ellas 

Desplázate con cautela 

camina, no corras. Si lrrum- 
pes demasiado rápido en un arta 
probablemente Se echará sobre U 
una horda alien 

Ábrete de orejas: si puedes 

oírgruñidos, aullidos O silbi- 
dos, es porque hay bichos Cerca 

Alos grandes bichos purpura 

les trae sin cuidado quién Se 
cruza en la trayectoria de Sus fayOs 
azules explosivos. Muévete de 
modo que los otros bichos feciban 
los impactos 

Si te topas con un grupo 

grande, retrocede hasta El 
última curva, fija el blanco en un 
punto y espera a que vengan 


4 Observa el «recuadro 
de rendimiento» para 
saber qué hacer. 


En estas situaciones, DP 
usa R y C-izquierda, 
C-derecha. 


o 


TRIGALE/ TRIVIÓLES Les pu 


—£ 


¡DESTRUYE Y SAQUEA! 


Una vez Juno pasee su lanza-cohe- 
tes O SUS misiles DUSCa, puede 
hacer añicos las cabañas de 
madera de Goldwood y Tawfret. Su 
interior guarda preciosos llems 


“e 


Es estupendo poder hacer el papel de malo 
de vez en cuando. ¡Muere, peluche 
piojoso! 


= y F; 


Us. 


ho 


Apunta directamente a la derecha 
de sus escudos y hiéreles en el 
brazo. También puedes acercarte a 
ellos y dispararles por detrás 


¡IA 


4 
No puedes recoger atodos los 
tribals o tótems de bonus hasta 
que hayas derrotado a Mizar por — Mceemeeeaeiia av 
orimera vez, así que los ignorare- Mad lieadd escudos son Un 
mos hasta el próximo número incordio. Dispárales en las posaderas. 
Entretanto, tienes nuestro per- 

. "TI E 


miso para asesinar ositos Impu- 
nemente 


¡ACABA CON LOS BICHOS BLINDADOS! 


Gran parte de'los cajones, árboles y = 
demás obstáculos tienen algún > 
objeto oculto En su derredor. Si un 
Gemini parece inaccesible, desplá- 
zalo de un disparo, y si un cajón 
está muy alto, Usa tu súper salto 
(apretando A) para alcanzarlo. Eli- 
mina hasta el último bicho de cada 
área. Muchos'sueltan Geminis 


¡CONJICVE E/0/ JECRETOS? 


¡CONSIGUE ESOS SECRETOS! 


Y 


ADispara al cristal y encamínale en 


Mantén los ojos bien abiertos, pos de áreas secretas especiales. 


pues nunca faltan armas y áreas 
ocultas. Recorre los bordes de 
todas las áreas, en busca de pasa- 
jes secretos, y NO olvides retroce- 
der hasta puertas anteriores, 
cuando hayas descubierto una 
llave coloreada. Si disparas a 
grandes cristaleras, podrás acce- 
der a tesoros ocultos. 


CHORRO, DE LUZ 


NO TE CONFUNDAS 
CON LOS COLORES 


Los primeros tres jefes que te encuen- 
tras son débiles. Muévete a los lados 
para esquivar sus ataques (tales como 
los gusanos que escupe el jefe de 
Vela) y apunta a sus partes de blanco 
tintineante. No malgastes munición 
(sus zonas blancas se vuelven invulne- 
rables muy deprisa) y reserva tus 
mejores armas para el final 
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¡SEIS ARMAS 
GENIALES! 


SHURIKEN 


Aunque son demasiados lentas para 


las distancias 
cortas, no SÁ > 
0; 


dejan de ser 
muy útiles. Si 
las arrojas en 
áreas abler- 
las, las per ¿(A 
derás. Ss 


PISTOLA 


Preferible a la ametralladora para lar- 
gas distancias, gra- 

clas a su gran 

precisión. 

Espera siem- 

pre a quese 

recargue. 


- 


MISILES BUSCA 


Los rastreadores ayu- po 
dan a despejar el >” 
terreno cuando hay dl 
montones de - Ca 
bichos a la e 


¡CUÍA TÁCTICA! 


O Se trata de 

un nivel 

pequeño, 

pero los 

misiles 

busca están 
disponibles 

en el edificio 

al final del 
camino. 

O Cerca de la caja 
con las armas, ten- 
drás tu primer 
encuentro con 
Diamond Gee- 
zer, que puede 
restaurar tu 

salud y muni- 
ción a cambio 

de monedas. 


6 Una vez Juno 


3 á 
encuentra la llave ama- ls: ' E Es 
rilla, puede conseguir . 


Po , 
el Shuriken (Véase 1). 3 jaa 


O El pescado también a 

está aquí (Véase 6). 

O ¿Hace una ametra- 

lladora? Charla con Magnus en la primera área 
de Outset, agarra la llave roja, y sal por la 
puerta roja. En esta área, hay un mini juego 
para Floyd. 


O Vela tiritará en el campo de hielo 
hasta que encuentres el lanza-cohétes 
y la llave amarilla (Véase 5). 
O Para que Vela se haga con los misi- 
les busca, entra por la pri- 
mera puerta a tu 
izquierda en el 
en », domo verde. 
NM O El estrecho 
AA laberinto sub- 
E ». terráneo es 
Lo 8%, un lugar 


O Habla con el 

rey Jeff cerca del 

pueblo en ruinas 

para conseguir el 

lanza-cohetes. 

O Dispara a la 

cabaña a la 

izquierda de Jeff 

para descubrir granadas ocultas. 


HE AQUÍ NUESTRA GUÍA DETODO CUANTO PUEDES CONSEGUIR HASTA QUE JUNO, VELA Y LUPUS SE ENCUENTRAN 
EN EL PALACIO DE MIZAR, CUANDO VEAS NÚMEROS EN 10 +0, PASA LA PÁGINA PARA MÁS INFORMACIÓN, 


vista. También e ' . : ES Es E difícil y sur- 


, , O ¿Tienes problemas para abrir la 
tido de peli- 


son buenos para . ' > 


objetivos muy ale- 
ENS 


AMETRALLADORA 


Arma multiuso. Su baja preci- 
sión es buena 

cuando ” 

estás - 
atacando 

un grupo de 


sa?) di Ñ 


LANZA-COHETES 


Lo mejor para 
liquidar a los [efes * 


gros. 


trampilla detrás de la iglesia? Necesi- 


a 


tas la palanca de Gimlet (Véase 11) 

O El socorrido droide Floyd será tuyo si 
localizas sus tres pedazos. 

6 Los enemigos lejanos requieren el rifle 
francotirador, oculto en una cabaña próxima a 
la casa de Gimlet. Además, hay tres bengalas en 
la cabaña debajo de Floyd. 


NIVELES DE VELA 
SEKHMET 


O Hay tres granadas en la primera habita- 
ción. 

O Tras atravesar la primera puerta verde, 
entra por la puerta del salón a tu izquierda 
para hallar la ametrallador 

6 Encuentra a Fishface (está tras la puerta 
en la plataforma elevada de la segunda gran 
habitación) y te dará la llave roja. Allí verás 


Usalos para 
matar los 
aliens 

SU 4 


zombi que 


¿ 
merodean por h n” 
Tawfret. - 


Perfectas para bichos 
conescudos. Lanza 


una granada y E 


míralos corretear 

directamente hacia 

el radio de la piña 

explosiva. SA 


Mmmm. 


también un rifle de plasma. 


O ¿No pue- 
des alcanzar 
la llave 
verde? Dis- 
para al suelo 
de cristal y 
será tuya. 


O El rifle francotirador y 

la bengalas están a ape- 

nas unos metros de la 

primera área (Véase 

10). 

€ Una vez hayas irrum- 

pido en la primera habi- 

tación de la base, haz 

añicos el panel de cristal a la izquierda y agénciate las bom- 
bas racimo. Te toparás con un mini juego de Floyd en esa 
misma estancia (Véase 9). 


¡CH! “UF, SUERTE QUE ESTE LECTOR APF 


O Halla los cajones 
en la primera habita- 
ción y trepa para 
conseguir el cañón IA 
de plasma. 
O ¿Quién diría que no a UN puñado 
de bombas racimo? Dispara al 
cristal en la habitación de la 
cinta transportadora y 
sigue los pasadizos para 
encontrarlas. 


í «DS, o También hay un 
minijuego para 
Í Ñ Floyd en este nivel 
pr 4 y ” (Véase 7) 


e ¿Sete pasó la ruta 
secreta a Peak 
Walkway? (Véase 3) 
e En este nivel tienes la oportunidad de resca- 
tar a -y de jugar como- Vela (Véase 2) 


Pp 


O En este nivel, 
Lupus puede conse- 
guir los valiosos 
misiles busca 
(Véase 8) 


camino escarpado, 
descubrirás un lanza-cohetes. 


A 


9 ¡Buenas noticias para los gandules! No 

hace falta ir más allá de la primera estancia 

para que Lupus encuentre una ametralladora y 

un cañón de plasma. 

e ¿No hay manera de localizar la llave amari- 

lla? En la 

estancia 

con dos 

bichos 

francotira- 

dores, usa 

tus pro- 

pulsores 

para inter- 

narte en el 

tubo a la 

derecha. 

0 El rifle francotirador reposa en la misma 
bitación que la llave amarilla. 


O Superado el largo Aia 
v a a 


NIVELES DERUROS 


ANS 


e No hay mucho que pillar en esta área, pero 
no descuides las granadas en la plataforma a 
la derecha de la lengua gigante. 

e ¿Big Mouth te barra el paso? Lanza grana- 
das en su boca y se le caerá la lengua, permi- 
tiéndote adentrarte en sus entrañas. Repul- 


e Busca una puerta de madera cerca de donde encon- 
traste el lanza-cohetes. Ábrela a tiros parar acceder a 
una nueva área, que contiene las siempre bienvenidas 
bombas racimo. 


EL NIVEL CENTRAL: EL PALACIO DE MIZAR 


. 
' 


e Juno, Vela y Lupus tienen que atravesar los tres un laberinto para poder llegar a Mizar 
(Véase 13). 

e Una vezte halles ante la pirámide gigante, activa la plataforma de Floyd (a la derecha de 
la entrada de Juno). Para lograrlo, necesitas tres llaves (una está oculta en el pequeño agu- 
jero junto a la entrada de Juno, otra está sobre los dos anillos giratorios, y la tercera está 
fuera de la salida de Floyd, a la izquierda del punto de entrada de Juno. 

e Por suerte, en esta ocasión 

Mizar está en baja forma. Silo 

saludas con tu ametralladora, nO 

tardará en caer. 


TA 


A 


¡SEIS TÉCNICAS 
MUY SALUDABLES! 


Milo ” 'N nl 
¡LARGO DE AQUÍ! 
No siempre hay un símbolo de 
bichos sobre la salida. Si puedes 

e abandonar 
5) un área 
- 2 3 sin malar 
todos los 
aliens, 
hazlo. 


¡ATRAS! 


Site han emboscado, corre a la 

otra punta de la estancia. Enton- 
ces, 
muévete 
en circu- 
los para 
contraa- 


A tacar. 
¡INSPECCIONA! 


Deja una habitación, vuelve y 

comprobarás cómo los Gemini 
que 
MEMES 
recogido 
vuelven 
a estar 
allí. 


¡SIN PERDON! 


No tengas compasión con los que 

depongan las armas: hay UN 
Gemini 
gigante 
de recom- 

"pensa por 

extermi- 
narlos. 


¡ACAPARA! 


A'menudo, los grupos de bichos 
(sobre todo hordas voladoras) 
sueltan 


has con 
todos. 


¡DISPARA! 


Sives un Gemini y no puedes lle- 

gar hasta él, dispárale para 
enviarlo 
aun 
punto 
accesi- 


RUcOS: 


DESPUÉS 
DE LEER ESTOS 
CONSEJOS, YA 
NADIE PUEDE 
SUPERARME 
EXTERMINANDO 

BICHOS. 


S 


” 
LOS COHETES DE VELA 
ESTÁN BIEN ESCONDIDOS... 


Para conseguir el lanza-cohetes 
Vela debe haber visitado a Fish- 
face (lo encontrarás en Sekhemt, 


al final de la pasarela que proviene 
de la primera estancia) Más tarde 


en Cerulean, halla las tres barras 
de oro (una al entrar en el campo 
helado gigante, a la derecha; otra 
en la esquina opuesta en lo alto 
del sumidero, y otra detrás de tu 
nave, al empezar). Ahora llama a 
la primera puerta Life Force det 
principio para encontrar a Fish- 
face y su obsequio explosivo 
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y Y, Ahora retrocede a 

: la zona con la cas- 
« ES 
4 


(¿NO HN A JHURINEN 


En el primer pueblo de Goldwood 
dispara al francotirador y 
cruza la puerta Life 
Force. Dentro hay 
un cajón 
gigante, que 
puedes abrir 
/ atiros 
A para libe- 
rar una 
llave amarilla 


cada y atraviesa la 
puerta de la llave ama- 
illa. ¡La shuri- 


Ap E 


una puerta Life Force. Próxima parada: Peak Walway. Hay un puñado de 


SI QUIERES SER REALMENTE LETAL, NECESITARÁS 
PROCURAR A JUNO UN AFILADO DISCO METÁLICO 


A Venga, encendamos una buena hoguera y 
asemos unos cuantos insectos. Mmm, qué 
crujientes 


% No deherías disparar a esos tribals, 
¿sabes? Pero poder, puedes. Je, je. 


AVANZA 
COM TIENTO 


No te pierdas el 


nivel de bonus de 


Juno (ni la opor- 


tunidad de conse- 


MAIS 
busca). Cuando 
entres a SS Anu- 
Dis, trepa por los 
- cajones del lado 
derecho de la 


habitación y reco- 


rre los pasadizos 
Pronto encontra- 
ras la nave tras 


tribals bajo la trampilla, pero necesitarás la palanca 


ÚRICO EN FOJ/FORO ... : 


¿Todavía no has encontrado el nutritivo pescado? En el área con la cabaña de 
Rey Jeff, en Goldwood, avanza pegado al muro derecho para encontrar un pasa- 


dizo secreto que conduce al sabroso manjar 


D - " $ 


SP N 
, X Ñ 


En 
UN”. 


NO SOY TAN 
SIMPATICO 
Como R2-DZ. 


A la 


“A Floyd se pasa casi todo el tiempo suspendido en el aire: como un maldito tábano; 


..SI ESTO TE PARECE FANTABULOSO, ¡ESPERA A 


(SALVA A TU HERMANA...) 


Encontrarás a Vela congelada tras 
un campo de fuerza en SS Anubis 
Para liberarla, vuelve a la sala de la 
cinta transportadora y busca tras 
los cajones. Cuando divises un 
panel de ordenador, hazlo pedazos 
y la adorable Vela será libre de 
nuevo 


A Un panel. Una pistola. Haz que 


ambos tengan una conversación. 


Bd 


RECOMPÓN AL 
ENTRAÑABLE FLOYD 


Los restos de Floyd están disper- 
sos por Tawfret. Aqui te revela- 
mos donde 


Encuentra la pared de piedra 
recortada, cerca de la salida en el 
área de Floyd. Ahora trepa por 
ella para hallar la 

Usa la pared de piedra para 


gp saltar a la casa de Gimlet y des- 
dl 


ciende por ta chimenea. En la 
ueva del interior esta la 
Justo debajo de Floyd hay una 
puerta de madera. Empuña tu 
lanza-cohetes, vuélala en peda- 
zos y agarra la 


“¿Recoge todos los pedazos de Floyd 
y tendrás un amigo para siempre 
Bueno, hasta el final del juego... 


“52 1/oSEGUNDA PARTE, EN EL PRÓXIMO NUMERO: 


| y AN V 


E 


(¡EL INSUDERÁAOLE FLOYD! 


BUSCA ESOS SECRETOS... o Vuelve hasta donde Magnus te dio la llave roja en 


CUANDO NO Goldwood. Allí hay una puerta. 


CAZO ALIENS, ME 8 En la sala de la cinta transportadora en SS Anu- 
DEDICO A SALIR bis, destruye el cristal y recorre los pasadizos. 


DE PASTELES + 
EN DESPEDIDAS nd Jos insectos circundantes == 


“e SOLTEROS 


388 % Gimistestá escondica £n El pasadizo de Vela, plagado de 
Tawfret, en el árbol que ha gusanos, es realmente dificil. Ten ON 
en la zona atestada de siempre presente que la mayoría 
; bichos naranjas. Devuélvele de puertas Life Force se abren 
mus a la rana sus calzoncillos Y le tras matar a los bichos más gran- 
- entregará una palanca la Mal des. En el primer cruce, la puerta pa A 
qeu pala ala derecha se abre tras liquidar A 
abrir las tram- ¿fos bichos en el pasadizo a la 
ALos taparrabillos de Gimiel pillas que pue- izquierda. El próximo gran 
están en un árbol. ¿Cómo habrán y la das encontrar enemigo que encuentres 
llenado hasta allí? por las dite- abrirá la siguiente 
¡Aquí tienes tus apestosos cal- »> e rentes áreas puerta, tras la cual 
zoncillos, rana sucia y descuidada! tienes que girar a la 
derecha, y luego a la 
derecha otra vez. La 
a. puerta a la derecha en 
mn el próximo cruce con- 
331 , duce ala nave, pero esta S 
350 cerrada: necesitarás girar a la 
izauierda y matar todo lo que Se 
te ponga por delante 105 005 
pasillos siguientes para abrirla 
w Mata todos los bichos de un área 
» y las puertas Lite Force se abrirán ($) MOEDINTO! 1 ALE Él 
: ' nt 
.. y ! 0 Toma la primera a la izquierda, luego ve 
p- derecho hasta el siguiente cruce. Gira a la dere- 
E TP cha, luego a la izquierda y cruza IEMEVES 
í 212 Toma la primera a la derecha, luego la 
| ' derecha en el cruce en T. Ve derecho hasta el 
o segundo cruce, entonces vira a la derecha y 
e > b luego a la izquierda. 
A Las granadas son Ideales para pasillos estrechos como éste ¡Es hora de hacer 215: Toma la primera a la derecha, entonces 
compota de bicho! gira la izquierda y luego a la derecha. 


Entonces, escúrrete por el respiradero tras liquidar a A 


+ Irrumpe en la Base Militar en Ichor, dispara al 
cristal en el lado izquierdo de la habitación y salta 
para encontrar una puerta oculta. 

> Cuando hayas encontrado la Llave Magenta en 
Eshebone, propúlsate hacia la puerta Life Force a la 


A Juno se toma un descanso antes de derec iésal 
descubrir otro montón de secretos erecha y atraviésala. 


AMS LAS BALDOSAS MULTICOLORES DE VELA EN | ¡ARMASEXTRA PARAVELA! 
A A na vez Vela haya convertido en 
€ ENDERS 8 Acerca la plataforma amarilla y atraviésala ROA E a Ey 
MISILES PARA EL PERRO... 8 Aproxima la plataforma roja y corre sobre ella ES eE y SES E pun: 
Ya es 0 Acerca la plataforma magenta y salta sabre ela í RSE NA ECO 
hora de € Desplaza la plataforma verde, de modo que quede entre la máquina _ S Sal 
de diamante rojo y la última plataforma donde estuy ste o ds 
6 Coloca la platatorma amarilla entre la máquina de dlamante A a 
vos tribals tación oculta con las bengalas 
y Poyo ñ 4 y elote tr acotado! 
muestre . EA > Agarra cristal y tribals. 
de qué 1 s + Goloca la plataforma 
magenta entre el Diamond 


es capaz. En Rith Essa, remonta ó A 

la cuesta verde y zigzagueante, y le?” : Geezer y la 
propúlsate hasta la plataforma al 
otro lado de la cascada. Allí hay —_ Ls 

una puerta oculta que conduce a A -_ 
los misiles busca 


TÁPATE LA 
NARIZ (PIVOTERDÁNEO 


No todo los juegos te invitan 
RECORRE LOS TÚNELES. Ñ 


a buscar ropa interior. La de 


E ES A Ls puerta. 
Ahora vete Á 


C)EOLORE/ CONFUIO/ 


Ñ 


e 
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Buenos días. Hoy transmitimos en directo desde el Hospital 
de Hyrule, para prestar todo nuestro apoyo a Link, postrado 
en la cama debido a una locura transitoria. El motivo no es 
otro que las experiencias que ha vivido recientemente. a 
cuál más alocada. Si no, lee atentamente estos trucos. Des- 
pués un perro verde será para ti como un tomate colorado 


máscara puesta cuando 


eres Link niño, en la escena de 


e punto 
Podras hal 
mas, como por ejempio, el ala 
toria. Pru 


enfoques de camara 


'ADifÍGele a Lon Lon Ranch a 

lomo de Epona, con Link 8 
Adulto. ' 
'1Galopa hacia cualquiera de 

las tres vallas de protección 

que parecen de cemento. 

15i le has dado bastantes 
zanahorias, tanto tú como tu 
equina compañera saltaréls 

por encima de forma automá-- 

tica y veréis una peli a cámara . 
lenta en la que Link y Epona saltan. 
sobre el muro del rancho y aterrizan: 
en los campos de Hyrule. 


4 


aL verás cuadros de Mario y sus ami- 
gos de Nintendo. 


Cuatro 


superior de una 
señal. 18 
1Toca la nana de 
Zelda para repararla 
y golpéala mientras. 
se repara. 

El resultado: 
una señal sin 
parte final que 


¡S EXTRAÑOS Q 


- "Puedes entrar en la 
- Bariga de Lord 
- Jabu Jabu sin un 
solo pez. ¡Adelante! 
1Sumergete bajo su 
+ boca y avanza, Si lo haces bien, 
podrás meterte dentro. 


de s eludir 


a stinten- 


+ cali fal 
tas salir del 


e” y 
Pl Ñ 
| vivero con | 
Nero Goma 


1 ¿Has visto a las piedras que tienen 
| un ojo? Pues son Piedras Chismo- 
| sas y puedes divertirte un montón: 


con ellas. 
1Golpea a una con tu espada y te 


dirá la hora. 


1Ponte la Mascara de la Verdad al 
lado de una y te dará una pista 


sobre el juego. 


1Golpéala con el Martillo Megaton 
y quedará aplatanada 


| 1Ásala con el Fuego de Dim y se 


hará alta y delgada. 


1Toca la Nana de Zelda, la Canción 


de Saria o la de Epona para que de 


Una de ellas salgan hadas. 


1Golpea a una con un bumerán 
para que gima como una niña. 


Si golpeas a 
un Cuco 
unas cuan- 
tas Veces, 
empezará a 
cacarear y 
todo el 
corral se 
abalanzara 
sobre ti para 
picotearte. 
Note rías, 
pues puedes 
acabar per- 

- diendo la 
vida, La única forma de evitar la 
muerte por picotazos consiste en 
invocar el Amor de Nayru, subirte 
a Epona y salir de la zona. 


UE HEMOS VIVIDO € 


1Coloca una bomba delante para 
que brille de diversos colores y 
despegue. Sia continuación la 
goipeas con la espada, dejará de 
brillar y no despegará. 


¡QUÉ 
cosas MÁS 
RARAS! HABRÁ 
QUE LLAMAR 
AL AGENTE 
MULDER 


RD y 


TENEMOS 
LAS RESPUESTAS. 
¡ATREVETE A 
PREGUNTARNOS! 


Sergio Rueda, Alicante: 

¿Podría alguien indicarme cómo 
abrir el menú de trucos de Super 
Mario 64? Y de paso, ¿podríais 
decirme que es el “Gran Truco”? 


G.W.: Querido Sergio, no hay 
ningún menú de trucos en Super 
Mario 64. Y en lo tocante al “Gran 
Truco”, quizá te refieras al “Truco 
del Gran Pingúino”. Debes conse- 
guir las 120 estrellas, y volver a 
Cool Cool Mountain para jugar 
una revancha con el pingúino. 

Y para que veas lo buenos que 
somos, aquí tienes unos cuantos 
trucos clásicos de lo más: entrete- 
nidos. 


¡ATRAPA AL BÚHO! 

En la Fortaleza de Whomp, trepa 
al árbol que queda a la izquierda 
de la salida y pulsa A cuando 
estés bajo la sombra del búho que 
hay en la copa. De esta manera, 
podrás agarrarte a él (mantén el 
botón pulsado). Volarás por todo 
el nivel. Si te cuelgas demasiado 
rato, te dirá que bajes en la pasta. 


¡UTILIZA EL AGUA! 

Los jugadores más avezados ya se 
sabrán este truco. Si tu contador 
de energía está bajo mínimos, 
sumérgete en el primer estanque 
que encuentres. Cuando vuelvas a 
la superficie, el medidor estará a 
tope. 
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¡JUEGA CON LA CÁMARA! 
Conecta un joypad en el segundo 
puerto de la consola. Completa el 
juego (no hace falta que recojas 
las 120 estrellas) y, en la secuen- 
cia en la que hablas con la 
Princesa Peach, podrás controlar 


la cámara con el segundo mando. 


Sin embargo, no pienses que 
harás maravillas. También 
funciona con los créditos. 


Ramón Salvador, Barcelona: 
He completado la TT Z 
Amulet de Diddy Kong 
Racing, pero no encuentro 


la puerta TT. ¿Podéis | 
decirme dónde >” 


está, “plis”? 
/ 


G.W.: Cómo no, 
Ramón. Está en 

el nivel secreto 
Future Fun 

Land. Y para 
encontrarlo, debes + 
seguir estos pasos: 


Paso 1 

En primer lugar, debes asegurarte 
de contar con los cuatro trofeos 
de oro y haber ganado a Whizpig 
Una vez. . 


Paso 2 

Ahora, dirígete al faro y conduce 
hacia la señal en la que aparecen 
tus trofeos. Aparca al lado y se 
convertirá en un cohete que saldrá 
disparado. 


Paso 3 

Súbete a la plataforma de lanza- 
miento y serás transportado a 
Future Fun Land. 


Susana Menéndez, 
Madrid: 
Soy una 
novata de 
la GBC y 
tengo el 
juego The Legend 
of Zelda DX, 
, Estaréis encan- 


tados de saber 

que he conse- 

guido los dos / 
primeros 

niveles, pero 

estoy atascada 

en el tercero 

(Key Cavern). 
¿Podríais ayudarme? 


G.W.: ¡Bienvenida al universo 
Nintendo! En tus manos tienes un 
juego de lujo, si nos permites el 
comentario. El problema es que 
no especificas demasiado bien el 
punto exacto en el que estás 
atascada. No obstante, aquí tienes 
unos cuantos trucos: 


Truco 1 
Lanza una olla contra la puerta. 


Truco 2 
Debes conseguir las Botas 
Pegasus lo antes posible. Cuando 


ES UN PAJARO... ES UN AVION... 


estés en la sala de las Serpientes 
Dodongo (puedes vencerlas si les 
tiras bombas para que se las 
coman), entra por la puerta de la 
derecha y mueve los bloques; ahí 
están las botas. 


Truco 3 
Para derrotar a Slime Eyes, el jefe 
de Key Cavern, primero debes 
cargar contra la pared para que 
caiga del techo. Ataca y se 
separará un poco, pero no del 
todo. Ejecuta un ataque relámpago 
con las botas Pegasus puestas y 
la espada en ristre para que sus 
ojos saltones se separen del todo. 
Ahora podrás enfrentarte a 
cada ojo por separado. 


E > 


Carlos Laguna, Barcelona: 
Estoy hecho un lío. En Fat Bear 
Mountain, dentro de Silicon 
Valley, consigo hacer que 
aparezca la estatua dorada 
pero no logro recogerla. 
He probado con dife- 
rentes animales, pero 
no hay manera. 


G.W.: Parece ser que 
todo el que lo intenta 
en este nivel, no lo 
consigue. Carlos, no haces 
nada mal; se trata de un fallo 
del juego. 


ENRÓLLATE EY 


h 
l 
Ñ 


[E 


Los mejores trucos de lucha da name _ 
WWF AT TUE ] 
ANÍMATE 


¡Mira los adefesios que se monta la peña en 
la opción para Crear Jugadores. Estos apare- 
cieron en la web americana de Acclaim, y 
sus creadores y los encargados de enviarlos 
son jugadores americanos. Un auténtico 
museo de los horrores. 


Pulsa A una vez y tu CPU elegirá 
a un luchador por ti. Peligroso, 
¿no? 


Mantén pulsado el botón de 
patada y el de finalizar y, a conti- 
nuación, pulsa Arriba, Abajo, 

Izquierda o Derecha en el D-pad 


eo 


Modo: Challenge o Career 
Dificultad: Normal o Difícil 

Qué debes hacer: Ganar el título 
WWF con Triple H 


Modo: Challenge o Career 
Dificultad: Normal o Difícil 
Qué debes hacer: Ganar el título serv Lawler 
WWF con D-Lo Brown o Mark Modo: Challenge o Career 


Henry Dificultad: Normal o Difícil Modo: Challenge o. Career 
: - Dificultad: Normal o Difícil 
8: Qué debes hacer: Ganar el título Quémobos hacer Canal 
Modo: Challenge o Career WWF con Owen Hart o Jeff Jarret título WWF con Shawn 
Dificultad: Normal o Difícil larc Mer Michaels 
Qué debes hacer: Ganar el título Modo: Challenge o Career 
WWF con Al Snow Dificultad: Normal o Difícil CP io 
Qué debes hacer: Ganar el título Modo: Challenge o Career 


Dificultad: Normal o Difícil 
Qué debes hacer: Ganar el 

!l re título WWF con Badass, Road 
Modo: Challenge o Career Dogg o X-Pac 

Dificultad: Normal o Difícil 

Qué debes hacer: Ganar el titulo 
WWF con The Undertaker o Kane 


WWF con Goldust 


Modo: Challenge o Career Modo: Career 
Dificultad: Normal o Dificil Dificultad: Normal 


Qué debes hacer: Ganar el título Qué debes hacer: Completar 
WWF con una luchadora creada este modo con “Stone Cold” 
por ti Steve Austin 
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CONERO )) PIERDETELO Y NO SABRÁS LO QUE ES BUENO 


Y, COMO SIEMPRE, LAS REVIEWS 
DE MÁS RABIOSA ACTUALIDAD 


CUANDO LA INOCENCIA SE TIÑE DE SANGRE 


TODO SOBRE EL 
ESPERADÍSIMO 
NINTENDO 

O Armorines 

EMPIEZA EL 2000 A EXORENFORMADIÓN PARA TU N64: O Ready 2 Rumble Boxing 

¿QUÉ NOS DEPARA EL AÑOINDEND? O WCW Wrestlemania 2000 

¿CUÁLES HAN SIDO LOS MENORES DUEGISIEL 997 Sr aio 

¿CUÁNTOS POLYORONES SÉ CODO NDESTR AMA sosa 
TAS PARAS AROSOECERSTUACÓN —— 
LAS NOTICIAS MÁS CANDENTES SOBRE El PROYECTO DOLPHIN - 
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Ronaldo V-Football 
Lo mejor del fútbol en Game Boy” 
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- CUATRO PERSONAJES 
DE NINTENDO LUCHAN 
ENTRE Sl. SÓLO 
PUEDE EDAR 


POR FIN VAS A VER LUCHAR A TUS PERSONAJES FAVORITOS DE NINTENDO ENTRE ELLOS. Elige un personaje por jugador y prepárate para la 
pelea. Llega el juego de lucha más divertido de todos los tiempos. Llega Super Smash Bros., hasta cuatro jugadores. Y diviértete haciendo 
que tus amigos muerdan el polvo. 
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